Oppeaine: Informaatika

Klass: 10, 11, voi 12. klass

Tunde nidalas ja 1 tund nddalas, kokku 35 tundi
Oppeaastas:

Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tohustamise vahendeid, sellest on saanud
kaasaegse infoithiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike sotsiaalse

mobiilsuse tagamiseks peavad omandama koik dpilased.

OPETAMISE ULDEESMARGID:

e poorata tdhelepanu turvalisele arvutikasutusele;

e tutvuda igapdevase arvuti- ning internetikasutaja voimalustega; ldhtudes pigem
igapaevase arvutikasutaja vajadustes;

e To606 Microsoft Office Excel tarkavaraga, dpib kasutama tabelarvutus programmi;

e {ihtlustada Opilaste arvutioskuse taset ja arvutialased teadmised arvuti tulemuslikuks

rakendamiseks ainetunni eesmirkide saavutamisel.

Arvutidpetusega taotletakse, et dpilane:

e omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskused;

e teab arvuti kasutamise tervishoiu ndudeid (istumisasend, silmade harjutused, arvuti
kasutamise optimaalne aeg);

e modistab infotehnoloogia kasutamisel eetilisi aspekte suhtlemisel ja interneti materjalide
kasutamisel;

e saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

e oskab kasutada Microsoft Windows graafilist kasutajaliidest ja MS Office programme
Oppetegevuseks iseseisvalt, Opetaja juhendamisel;

e modistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid sotsiaalseid ja eetilisi aspekte.

e Arendab loogilist mdtlemist ja suudab iseseisvalt toodelda infot.



ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE

Kultuuri- ja véirtuspidevuse kujundamisega on informaatika ainekava seotud kahel
moel: iihelt poolt médratleb ainekava mitmed arvuti ja interneti kasutamisega seonduvad
vadrtused, teisalt tuleb informaatika dpetamisel paratamatult kdsitleda ka tildiste véartustega
seonduvaid teemasid. Arvutidpetuse spetsiifiliste vadrtuste kujundamise voimalused:

e vidrtustada eneseviljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil, vdimaldades
Opilastel arvutitundide raames arendada enda huvialadega seonduvaid IKT péadevusi (nt
Uurimistoo statistika koostamine);

e propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsentside kasutamist ja oma loomingu
avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas teadvustades liigsest avatusest tingitud
ohte privaatsusele;

Sotsiaalne ja kodanikupédevus — dpilaste juhendamine, kuidas kooli/klassi asjades kaasa

radkida, sealhulgas kooli kodulehte, klassi blogi kasutades. Alustada tuleb arvutiklassi
kodukorra ja kooli arvutivorgu eeskirja jargimisest, seejérel tagada infosiisteemide (nt e-kooli)
aktiivne ja korrektne kasutamine kdigi opilaste poolt.
Enesemiiratluspiddevus — digitaalse identiteedi loomine eeldab ka tehnilisi padevusi: nt
informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri veebikeskkondades (e-postkasti loomine),
turvaliste  salasdnade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajdlje
teadvustamine/jalgimine.

Opipidevus — informaatika Opetamisel tegeletakse just kaasaegse Opipddevuste
kujundamisega digitaalses keskkonnas. Sinna alla kdivad nii info otsimise, to6tlemise, analiitisi
ja esitlemise oskused kui ka tekstiloome, oma dppimise kavandamise ja hindamise, formaalse
ja mitteformaalse 0ppe sidumise jpm oskused.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane péddevus — diagrammide ja
valemitega seonduvate oskuste kujundamist tabelarvutuse teemade késitlemisel.

Ettevotlikkuspiddevus — informaatika dppimine on ainult siis tulemuslik, kui dpilased
oskavad ja tahavad leida oma IKT padevustele rakendusvdimalusi ka véljaspool arvutidpetuse
tunde ja dpetaja poolt antud kodutdid.

Digipidevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
ithiskonnas nii Oppimisel; leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle

asjakohasust ja usaldusviirsust; osaleda tekstide ja piltide loomisel ning kasutamisel; olla



teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vadrtuspohimdtteid nagu igapdevaelus.
Arvutiopetuse pohimadtted:
e cluldhedus: néited, tilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia, sport);
e aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;
e uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi (Veebipdhise tarkvara kasutamine);
e iihesdpe: nii arvutitundides kui ka kodutéode puhul on eelistatud koosto6s dppimise
meetodid (Meeskonnat6o veebipdhistes rakendustes);
e vaba tarkvara ja avatud sisu: vdoimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;
e turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas (Failide jagamise pdhimdtted);
e |dimitus: Opiiilesannetes (referaatides, esitlustes jne) kasutatakse teiste Oppeainete

teemasid (loodusdpetuse, eesti keele, kunstidpetuse teemasid).

LOIMING TEISTE OPPEAINETEGA

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dOpikeskkonnast. See
16iming toimub modlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT-péddevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiiisides. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja
uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse dppeainetesse.

Teema, mis eesti ning inglise keele tundides lébi jookseb, on suhtlemine. Suhtlemine nii
otsesuhtlusprogrammis, suhtlusvorgustikus, paber- vdi e-kirja teel — see peab olema alati
grammatiliselt korrektne, struktureeritud ja vastaspoolele arusaadav.

Oppet66s ldhtutakse igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Opetamise iildeesmirk on tagada info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused

igapdevaelus ja Opikeskkonna kujundamiseks. Propageeritakse ohutuid kaitumisviise



vorgukeskkonnas. Niited, tilesanded jm vdetakse ja seotakse Opilasele tuttava igapievaeluga.
Kasutatakse rohkelt integratsiooni erinevate ainetundidega: matemaatika — arvutusiilesannete
lahendamine; emakeel — sdnade ja lausete kirjutamine; inglise keel — erinevate programmide
inglise keelne kasutuskeskkond; kunstidpetus — joonistamine programmis Paint; loodusdpetus

— umbritsev keskkond, arvutid meie iimber.

AINETEVAHELISED SEOSED

e Arvutidpetus on dppeaineid siduv distsipliin.

e Arvutidpetus annab klassidpetajatele voimaluse anda Opilastele iihtlased arvutialased
teadmised ja oskused ja valmistada dpilased ette arvutipdhise ainedpetuse efektiivsema
tulemuse saamisel.

e Aineteadmised on arvutidpetuses vahendiks, Opetaja saab aine tekste ja teemasid, dpitud
teadmisi arvutitunni to6lehtede koostamisel kasutada.

e Arvutidpetuses omandab Opilane ka iseseisvad oskused dppimiseks arvuti abil
(toolehe, kava, ideeskeemi, mdisteskeemi koostamine jne.)

e Arvutidpetus vdoimaldab anda dpilastele mitmekesised sotsiaalsed oskused ja voimaldab

arendada I kooliastmel taotletavaid tildpadevusi.

TEEMA OPITULEMUSED

Arvutite kasutamine Arvutite kasutamise korra tutvustamine

Arvutiklassis viibimise korra tutvustamine

Excel Eelnevalt dpitud meelde tuletamine.

Excel 11 Funktsioonid edasijoudnud kasutajale. Keerukamate andmete
tootlemine ja info filtreerimine, statistika kokkuvdote.

Excel MACRO Lihtsamate macrode loomine ja kdivitamine.

FUUSILINE OPPEKESKKOND
Informaatika klassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:
e igal Opilasel eraldi arvutitookoht koos reguleeritava tooliga;

e dataprojektor;



e sundventilatsioon;

e on piisav valgustus ja aknakatted.

HINDAMINE

Hinnatakse ja kontrollitakse Opitulemusi jooksvalt Opiiilesannete jirel. Hindamisel voib
rakendada Opitulemuste arvestuslikku voi hindelist hindamist. Kokkuvotval hindamisel
kasutatakse arvestuslikku hindamist. Hindamisel arvestatakse nii oskusi, teadmisi,

loomingulisust kui ka tooprotsessi. Hinnete panemise aluseks on iga hinnatava t66 selge ja

tdpne sOnastamine dpetaja poolt.

KASUTATAVAD OPPEMATERJALID
e Arvutid.
e Opetaja poolt koostatud toolehed.
e Eclnevatel aastatel olimpiaadidel olevad iilesanded.

e Uurimistoddes vajalikud tegevused.




