Oppeaine: Informaatika

Klass:

5. klass

Tunde nadalas ja 6ppeaastas| 1 tund nadalas, kokku 35 tundi

Rakendumine: 1. september 2016

Koostamise alus: Pohikooli riiklik 6ppekava Lisa 10, Koeru KK 6ppeka

Infotehnoloogia kasutamise oskus on Uks pohilig tdhustamise vahendeid, sellest on

saanud kaasaegse infotihiskonna oluline kirjaoskiie riigi arengu ja kodanike sotsiaalse

mobiilsuse tagamiseks peavad omandama koik dpilased

OPETAMISE ULDEESMARGID:

e pOorata tdhelepanu turvalisele arvutikasutusele;

e tutvuda igapaevase arvuti- ning internetikasuta@melustega; l&htudes pigem

igapaevase arvutikasutaja vajadustes;

e tutvub vabavaralise tarkavaraga, Opib kasutama wembbst tekstitootlus- ja

esitlusprogrammi;

e Uhtlustada laste arvutioskuse tase ja arvutialasedimised arvuti tulemuslikuks

rakendamiseks ainetunni eesmarkide saavutamisel.

Arvutidpetusega taotletakse, et dpilane:

omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasstaoskused,;

teab arvuti kasutamise tervishoiu ndudeid (istusgsd, silmade harjutused, arvuti
kasutamise optimaalne aeg);

mdistab infotehnoloogia kasutamisel eetilisi aspekduhtlemisel ja interneti
materjalide kasutamisel;

saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset tetougiat;

oskab kasutada Microsoft Windows graafilist kasliigiest ja MS Office programme
Oppetegevuseks iseseisvalt, dpetaja juhendamisel,

mdistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvagiaadseid ja eetilisi aspekte.



ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE

Kultuuri- ja vaartuspadevuse kujundamisega on informaatika ainekava seotud |kaloe!:
Uhelt poolt méaratleb ainekava mitmed arvuti j@nnéti kasutamisega seonduvad vaartused,
teisalt tuleb informaatika 6petamisel paratamatatiitieda ka tldiste vaartustega seonduvaid
teemasid. Arvutibpetuse spetsiifiliste vaartustgikdamise voimalused:

e vaartustada enesevaljendust ja loomingut digittals@hendite abil, vBimaldades
Opilastel arvutitundide raames arendada enda ladegh seonduvaid IKT padevusi
(nt fotode to6tlemine, multifilmi tegemine, kuldiku koostamine jne);

e propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsdatkasutamist ja oma loomingu
avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas tstalas liigsest avatusest tingitud
ohte privaatsusele;

e Opetada ara tundma kuberkiusamise ilminguid veélisses, kujundada nende suhtes
negatiivne hoiak.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus- Opilaste juhendamine, kuidas kooli/klassi asgakl@asa
raakida, sealhulgas kooli kodulehte, klassi blogswtades. Alustada tuleb arvutiklassi
kodukorra ja kooli arvutivorgu eeskirja jargimiseseejarel tagada infostisteemide (nt e-
kooli) aktiivne ja korrektne kasutamine kdigi dgile poolt.

Eneseméaaratluspaddevus- digitaalse identiteedi loomine eeldab ka tehinii&devusi: nt
informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri véaskkondades (e-postkasti loomine),
turvaliste salasdnade valimine, isikuandmete Kkaitsenda digitaalse jalajalje
teadvustamine/jalgimine.

Opipadevus - informaatika 6Opetamisel tegeletakse just kaasae@gépadevuste
kujundamisega digitaalses keskkonnas. Sinna allaa#t&nii info otsimise, téétlemise,
anallitsi ja esitlemise oskused kui ka tekstilooomea 6ppimise kavandamise ja hindamise,
formaalse ja mitteformaalse 6ppe sidumise jpm asdkus

Suhtluspéadevus- koost66 emakeele- ja vOOrkeeledpetajatega, atleagpilastele jdukohaste
teemade valik tekstiloomet sisaldavate t6dde jad@a ka et hinnata Opilaste poolt
arvutibpetuses  esitletavate  tekstide Oigekeelsust keelelist  véljendusrikkust.
Informaatikadpetajal lasub vastutus korrektse imfmatikaalase terminoloogia valdamise ja
kasutamise eest Opilaste omavahelises suhtlugesligdddes.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pi@vus— diagrammide ja valemitega

seonduvate oskuste kujundamist tabelarvutuse tezkisitlemisel.



Ettevotlikkuspadevus — informaatika Oppimine on ainult siis tulemuslikui &pilased
oskavad ja tahavad leida oma IKT padevustele rakariimalusi ka valjaspool arvutidpetuse
tunde ja dpetaja poolt antud kodutdid.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat ttuhe&uks Kiiresti
muutuvas Uhiskonnas nii 8ppimisel; leida ja saltadigivahendite abil infot ning hinnata
selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaledadt&eka piltide loomisel ning kasutamisel,
olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata staitoma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samoraali- ja vaartuspohimdtteid nagu
igapaevaelus.

Arvutidpetuse pohimotted:

e eluldhedus: néaited, lUlesanded jm vOetakse Opilasgtavast igapéaevaelust (kool,
kodu, huvitegevus, meedia);

e aktiivdpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilasitiigistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid 6ppemeetodeid;

e uuenduslikkus: labiva teema ,Tehnoloogia ja inneimn” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi (foto-fijmikaamera kasutamine, 3D
printeri kasutamine jm);

e (hesdpe: nii arvutitundides kui ka kodutédde putnuleelistatud koostods dppimise
meetodid (ettekannete, PowerPoint esitluste kodstanja nende esitlemine
kaasOpilastele, [Uhillevaadete tegemine, mini-ustide koostamine jm);

e teadmusloome: uut teadmust Opitakse Uheskoos lau#s, vananenud infot meelde
jattes (multifilmide valmistamine, duesdpe jm);

e vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korralsesthkse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

e turvalisus: kool tagab dpilastele turvalise veehipé toé6keskkonna ning propageerib
ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;

e |Bimitus: Opillesannetes (referaatides, esitlugtey kasutatakse teiste Oppeainete

teemasid (loodusdpetuse, eesti keele, kunstidp&taseasid).

LOIMING TEISTE OPPEAINETEGA
Informaatika on kergesti [6imitav kdigi teiste Oppwetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku ts@apaevasest dpikeskkonnast. See

I6iming toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasukat informaatika Oppellesandeid



koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua taibtesOppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT-padevusi teistes dppeainetes aaferja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analtisides. Informaatika ainekavaga luuaksdused integreerida tehnoloogiat ja
uuenduslikkust labiva teemana teistesse dppeaseetes

Teema, mis eesti ning inglise keele tundides labk$eb, on suhtlemine. Suhtlemine nii
otsesuhtlusprogrammis, suhtlusvorgustikus, pabér-evkirja teel — see peab olema alati
grammatiliselt korrektne, struktureeritud ja vaptasele arusaadav.

Oppetdos lahtutakse igapaevase arvuti- ning intikaseitaja vajadustest.

Opetamise lldeesméark on tagada info- ja kommundais/ahendite rakendamise
padevused igapéevaelus ja 0Opikeskkonna kujundamisdRropageeritakse ohutuid
kaitumisviise vorgukeskkonnas. Naited, Ulesanded/jrtakse ja seotakse Opilasele tuttava
igapéevaeluga. Kasutatakse rohkelt integratsioaneeate ainetundidega: matemaatika —
arvutusulesannete lahendamine; emakeel — sonadeugate kirjutamine; inglise keel —
erinevate programmide inglise keelne kasutuskeskkokunstidpetus — joonistamine

programmis Paint; loodusfpetus — Umbritsev keskkanditid meie mber.

AINETEVAHELISED SEOSED

e Arvutidpetus on dppeaineid siduv distsipliin.

e Arvutidpetus annab klassidpetajatele vbimaluse @paastele Ghtlased arvutialased
teadmised ja oskused ja valmistada Opilased ettgipdhise ainedpetuse
efektiivsema tulemuse saamisel.

¢ Aineteadmised on arvutidpetuses vahendiks, 6pstajh aine tekste ja teemasid,
Opitud teadmisi arvutitunni té6lehtede koostamiksedutada.

e Arvutidpetuses omandab Opilane ka iseseisvad odkiyggmiseks arvuti abil
(todlehe, kava, ideeskeemi, moisteskeemi koostaneg

e Arvutidpetus voimaldab anda dpilastele mitmekessmadiaalsed oskused ja
vOimaldab arendada | kooliastmel taotletavaid Utigpaisi.

TEEMA OPITULEMUSED
Arvutite Arvutite kasutamise korra tutvustamine
kasutamine Arvutiklassis viibimise korra tutvustamine

Failide haldamine Kaustade loomine ja haldamine




Faili pealkiri

Faili salvestamine ettenahtud kohta
Faili leidmine, avamine ja salvestamine teise nianeg
Sobiva failiformaadi valimine (pdf, doc, txt, ...)

Toojuhendite leidmine kaustast Oppematerjalid

Tekstitootlus Teksti kirjutamine (suur ja véaike algustaht, tihkjavahemargid
jne)

Teksti vormindamine (Srift, suurus, paks, kalduwjae)

Teksti joondamine

Internetist ja vikipeediast kopeeritud teksti kopeane,

vormindamine ja muutmine

Léikude vormindamine (rea- ja I16igu vahe, taandrida
Vertikaalne ja horisontaalne leht

Lehekdilje &ariste maaramine

Lehekdlje jaotamine veergudeks

Tapp- ja numberloetelu

Pais ja jalus

Plakati ja kuulutuse koostamine ja kujundamine

Sumbolite lisamine

Pildid (fotod) Piltide kopeerimine ja kleepimine
Piltide kujundus ja paigutus

Piltide karpimine

Pildi allkiri
Tabel Tabeli loomine
tekstitootluses Tabeli vormindamine
Internetist info Infostisteemide kasutamine (neti, Google, Vikipegeelkool,
otsimine Miksike, kooli ja omavalitsuse koduleht jne)

Soiduplaanide ja kaartide kasutamine

Joonistusprogramm | Paint’i tooriistad

Paint Erinevate tooriistade kasutamine




Kéasu kordamine ja tihistamine

Kujundite varvimine
Teksti sisestamine

Piltide t66tlemine

Kujutise suuruse muutmine, kopeerimine, kleepimine

FUUSILINE OPPEKESKKOND

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmisteendite kasutamine:
e igal dpilasel eraldi arvutitookoht koos reguleergdooliga;
e dataprojektor;
e sundventilatsioon;

e 0n piisav valgustus ja aknakatted.

HINDAMINE

Hinnatakse ja kontrollitakse Opitulemusi jooksvaiitlesannete jarel. Hindamisel vdib
rakendada Opitulemuste arvestuslikku voi hindehgtdamist. Kokkuvdtval hindamisel

kasutatakse arvestuslikku hindamist.  Hindamiselestatakse nii oskusi, teadmisi,
loomingulisust kui ka téoprotsessi. Hinnete panenahiseks on iga hinnatava t66 selge ja
tapne sGnastamine dpetaja poolt.

KASUTATAVAD OPPEMATERJALID
e Arvutid.
o Opetaja poolt koostatud tédlehed.

e ToOlehed, mis asuvad internetis lehel: www.koolietiw.ee/arvuti-ainedpe.



