Oppeaine Kéaeline tegevus

Klass 1.klass; 2.klass; 3.klass

Tunde nadalas ja 6ppeaastas 1. klassis 3 tundi ndda, kokku 105 tundi
2.klassis 3.tundi nadalas , kokku 105 tundi
3.klassis 3.tundi naddalas , kokku 105 tundi

Rakendumine 1.sept 2016

Koostamise alus Pohikooli riiklik dppekava

ULD- JA VALDKONNAPADEVUSTE ARENDAMINE
Kunstide valdkond vdimaldab kdiki tldpadevusi lGimiigapadevasesse dppetddsse.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstiained rbhutavad kultuuriteadmisi ja Uhisel
kultuuriparandil  kultuuriruumi  8ppija identiteedi sana. Tegevustes vaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kdavate teemade, anallUsitavate
kunstiteoste ja -sUindmuste kaudu toetatakse e&etilja esteetiliste vaartushoiakute
kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja sellle arutlemine dpetavad teadvustama
muusikat ja kunsti enesevaljendusvahendina, hindarmaevaid ideid, seisukohti ja
probleemlahedusi ning austama autorsust. Kasvatatagadlikku ja kriitilist suhtumist
erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevusUurimuslikud ja praktilised rihmat6dd, loovté6dytused

ja esitlused, Uhistes kunstiprojektides ning valdkikes ja valdkondadeullestes
Oppeprojektides osalemine kujundavad koostoOvalsticiing aitavad vaartustada uksteise
toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab  kdpda kultuurilist Uhtsustunnet.
Kunstiteoste Ule arutledes harjuvad Opilased onsalsehti kaitsma ja teiste arvamusest lugu
pidama. Kunstiained juhivad teadlikult ja jatkudikuit tegelema inimeste loodud ruumilistes
ning virtuaalsetes keskkondades

EneseméaratluspadevusPidev tagasiside andmine ja eneseanalliisi oskselamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja vOimeid ning hd@da positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitleminvaafeldavad kultuurindhtused, teoste

ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada persiseaasotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.




Opipéadevus. Kunstis kujundatakse &pipadevust eriilmeliste {lesée, meetodite ja
tvdvormide rakendamise kaudu. Opilased saavad dskopaseid tlesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetauhg jarjekindlalt harjutada
Suhtluspadevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostestjid&st, -ajastutest jms
raakimine, kasutades nii korrektset emakeelt kuaik@sdnavara. Loomingu esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine jasrkae toetavad valjendusoskuse
kujunemist ning ainealase sGnavara kasutamist

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapaddevus.Kunstiainetes rakendatavate
Ulesannete lahendamiseks tuleb pdhjendada valifaicanaliiisida tulemusi. Opitakse
kasutama ainealast terminoloogiat, vordlema, &igid erinevaid tunnuseid ja kasutama
suimboleid. Loometilesandeid taites Opitakse kasutamaoloogiavahendeid ja innovaatilisi
lahendusi.

Ettevotlikkuspadevus Vajalike oskuste kujunemist toetavad individugal+iihmatdd ning
Opitava sidumine igapaevaeluga. Kunstiainetes wétatakse uuenduslikke ja loovaid
lahendusi. Praktiline loovtegevus annab voimallsedtada erinevaid ideede valjendamise ja
esitlemise vdimalusi. Opitakse tegevust planeerijaa analiiiisima, vastutama todde
|[6petamise ja tulemuse eest.

Digipadevus. Kiiresti muutuvas Uhiskonnas uuenevaid tehnoladgsaab rakendada ka
kunstiainete dppimisel: hankida ja sailitada infistaleda piltide loomisel.

LABIVATE TEEMADEGA ARVESTAMINE
Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise

oskust. Arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostGémsknis on olulised tulevases tddelus.
Voimalik Opilastel teadvustada oma huvisid ja va@smelutvutakse kunsti mitmesuguste
valjunditega igapaevaelus, kunstidega seotud ametielukutsetega, vdimaldatakse vahetult
kokku puutuda td6maailmaga.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond Need teemad hdlmavad oskusi, nagu
info leidmine kunsti kohta, keskkonna visuaalneukwdjamine. Teadvustatakse Umbritsevat
loodus- ja tehiskeskkonda loomingu allikana ja @&se keskkonda sadstma. Vaartustatakse
parandkultuuri ja rahvuskultuuri jatkusuutlikku ageit. Osatakse néha vdimalusi

taaskasutuseks.




Kodanikualgatus ja ettevédtlikkus. Julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukoht
Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning iddedigbtama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon.Kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu eriigewakusi

ja vahendeid ning katsetatakse uusi vOimalusiates muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi-,
ning téokeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Teadvustatakse kunstiga tegelemise emotsionaalsakdalustavat moju.
Kunstis kasutatakse materjale ja todvahendeid, emjllures tuleb jalgida ohutuse ja
otstarbekuse printsiipe.

Vaartused ja kOlblus. Kultuuriline identiteet. Tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma
kultuuriparandiga. Kujundatakse avatud ja lugupadavsuhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niuiudisaja kultmdhtustesse. Vaartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loominguligiliendamist. Opilasi suunatakse
osalema kunstisiindmustel.

LOIMING TEISTE OPPEAINETEGA
Eesti keel. Arendatakse kirjalikku ja suulist valjendusoskusinktsionaalset lugemisoskust

ning infokanalite kasutamise oskust.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist end@idt, samuti
matemaatiliste stiimbolite, kujundite ning moisteisdimist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja n&gemismeeleldagilist eripara,

Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormdenekesisust. Vaadeldakssuhteid

teiste inimestga inimrihmade ning eri kultuuride kommete ja pargtega, kunsti ja kultuuri

rolli ja muutumist.

OPPE- JA KASVATUSEESMARGID
Kaelise tegevuse ainega taotletakse, et dpilane:
1) tunneb r66mu ja rahuldust t66 tegemisest;
2) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskdkond
3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja aidéwdeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

4) mdtleb vélja loovaid lahendusi ja oskab neid littssostada;

5) eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalidg tehnikatega




6) tootab ohutult Uksi jeeeb koostood kaaslastega

7) hoiab puhtust ning taidab isikliku htigieeni néudeid

8) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

9) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioorstie

10)tunnetab ja arendab oma loomingulisi véimeid, viiab isikupara ja erinevaid lahendusi;
11)rakendab omandatud oskusi teistes Gppeaineteapaegaelus;

12)teadvustab kultuurilist mitmekesisust;

13)valjendab oma arvamust ja teadmisi suuliselt;

OPITULEMUSED:
1. klassi dpilane:

1) tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaidriak ja lintsamaid t66tlemisviise;
2) kasutab erinevaid t66votteid ja tehnikaid maalimig®nistamisel ja trikkimisel;

3) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohududeid;

4) leiab t66 tegemiseks loovaid lahendusi;

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tuméému oma to0ost.

2. klassi Opilane:
1) tunneb kunstidppes r6dmu mangulisest ja loovastisegisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalsgjendusi;
3) oskab todtada iseseisvalt ja teha koostodd, vdantesinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi lahikonna kultuuriobjektide vastu;
5) oskab kasutada lihntsamat t66juhendit ning tegutsetia jargi tiksi voi koos teistega.
6) hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses;
7) teab isikliku htigieeni vajalikkust ning hoolitseima valimuse ja rGivaste eest;
8) arvestab uhiselt to6tades kaaslastega ja jarghkuisreegleid.

3. klassi Opilane:
1) rakendab oma to0des mitmekesiseid kunstitehnikaidtgovotteid, valib
materjalide kasitsemiseks erinevaid to0tlemisvissezahendeid,;
2) eristab ja voOrdleb erinevaid looduslikke ning temmégerjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);

3) oskab materjale ihendada ja kasutada,;




4) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidssineid;

5) markab esemetel rahvuslikke elemente;

6) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid,

7) kasutab materjale saastlikult;

8) kasitseb enam kasutatavamaid td6vahendeid digasgtiomutult;

9) tootab Opetaja suulise juhendamise jargi ning lkdsubivahendina lihtsat
to6juhendit;

10)toob Gpetusega seonduva kohta naiteid igapaevaelust

11)hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses;

12)teab isikliku higieeni vajalikkust ning hoolitsetma valimuse ja rbivaste eest;

13)arvestab Uhiselt to6tades kaaslastega ja jargihkuisreegleid.

OPPETEGEVUS

| kooliastmes on oluline manguline, eksperimentegiuuriv kasitlus, mis toetab laste spontaanset
enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatkymavaid nahtusi. Loovtddde ainest ammutatakse
nii oma elust, lahiimbrusest kui ka kunstiloostadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova
tegevuse kaigus.

Kunstiteostest radkimine toetab oma seisukohaaiaiguse ning vaartushinnangute kujunemist.

Koostdo- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutaliskds individuaalsetele toddele rihmatoid.

1.klass

Opitulemused Oppesisu ja -tegevus

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain
*kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid} minevikus ja tanapaeval.

*kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid; | Rahvuslikud mustrid ja motiivid.
*markab esemetel rahvuslikke elemente. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning
info kasutamine.




Ideede visandamine paberil.

Idee esitlemine.

Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamineg.

Kujutamis-

ja vormidpetus

* kujutab esemeid/olendeid;
*kasutab Sablooni
abivahendina, eristab kurba ja
rodmsat nagu;

*eristab naidistelt nelja aastaaega ja suu
neid t66s kujutada;

* @pitu piires voolib pehmest materjalist
palli ja silindri, kasutades mdlemat katt.

Objekti kujutamine Sablooni vi orientiiride

abil (vaatlus- ja vordlusoskuse, koordinatsiogni

arendamine)
Portree ja miimika (oma pere ja sOprade

dafjutamine,

valjendamine t60s)

erinevate emotsioonide
Modelleerimine ja erinevad materjalid
(voolimine ja modelleerimine erinevatest

materjalidest, sh jadkmaterjalid)

Keskkond ja selle kujutamine (looduskeskkond

ja aastaajad, linnaruum, kodukoht jne)
Varvus-kompositsiooni- ja perspektiividpetus

Pdhivarvid ja nende segamisel saadud Il astme

*tunneb ara ja nimetab &pitud varvusi;
*helestab varve;

*tdmbab jooni pintsli ja pliiatsiga
vasakult paremale ja Ulevalt alla;
*kujundab mustrit orientiiride abil.

varvid.

Varvide helestamine ja tumestamine (loodus

pildivaatlused, l&ahitmbruse varvitoonide
leidmine ja nimetamine).
Rutm ja liikumine (erinevate mustrite

kujundamine)

Disain ja kirjadpetus

ja



*taidab

koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi

kunstibpetuse

*moodustab téahtedest mustreid orientiiri
abil

*leiab Opetaja suunamisel tekstile vasta
kujunduse

Ulesandei

Ruumikujundus  (klassi kaunistamine

tahtpaevadeks, koostoooskuste arendamine
dgunstnik ja kujunduskunst
analuus)

Kirjakunst  (tdhemustrid ja taht kui

mustrielement )

(raamatuillustratsioonide, kunstitbtde vaatlus

5 ja

Tehnikad ja materjalid

*vordleb erinevaid materjale ja varvusi

(pehme, kbva, hele, tume) ja nimetab

nende ndhtavaid ja kombitavaid omadus

*@petaja suunamisel eristab erinevaid
looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat,
plekk jne);

*vordleb materjalide uldisi omadusi;
*oskab materjale tlhendada ja kasutada

Skulptuur (voolimine ja meisterdamine,

simaterjal)
Maal (maalimine kattevarvidega individuaals
ja uhistb6dena)
Graafika (templitriikk, materjalitrikk ja
trikkimine naidise jargi)

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber,

puit,

traat, plekk jne). Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide

korduskasutuseks.

tutvumine erinevate materjalidega, sh loodus

kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterj

k

ete

Tobtamine

*t66tab Opetaja suulise jJuhendamise jarg
ning kasutab abivahendina lihtsat
té6juhendit;

y)iTO0tamine suulise juhendamise jargi.
Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, sellest

arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes




*julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja mdelda;

*toob naiteid dpetusega seotud
igapéevaelust;

*arvestab Uhiselt to0tades kaaslastega,
*arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu ule;

*tutvustab ja hindab oma t66d.

Tobkoha korras hoidmine,

selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.
Ruhmatd0s Ulesannete taitmine, thiselt idee
genereerimine, Uksteise arvamuste arvestan
ja kaaslaste abistamine. TG0 tulemuse uudst
kasutamise ja esteetilisuse

hindamine.

Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.

de
line

use,

Tooviisid

*kasutab materjale saastlikult;

*valib erinevaid t66tlemisviise ja -
vahendeid;

*kasitseb kasutatavamaid to6vahendeid
digesti ning ohutult;

*kasutab paberit ning kartongi tasapinng
ja ruumilisi esemeid valmistades;
*modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

*valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid

esemeid.

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
(m66tmine, méarkimine, rebimine, voltimine,
Idikamine, heegeldamine, detailide
Uuhendamine, dmblemine, liimimine, punumin
kaunistamine, varvimine, viimistlemine).
liSagedasemad toovahendid (k&arid, nuga, ng
heegelndel, naaskel jne), nende 0bige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine, toévahend
hooldamine.
Tootlemisvotte valik sbltuvalt ideest ja

materjalist. JOukohaste esemete valmistamir

€,

vel,

e.

2.KLASS

Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Kujutamis- ja vormidpetus




kuju, suurus) naidiseid ja valminud kujutisi; | (vaatlus- ja vordlusoskuse, koordinatsiooni

Vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel (varyudbjekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride ap

kujutab kérvuti asetsevaid sarnaseid figuure;arendamine).

eristab kurba ja rddmsat ndgu ning oskab pEidrtree ja miimika (oma pere ja sdprade
emotsioone td0s edastada; kujutamine, erinevate emotsioonide
kujutab tuttavat keskkonda sellele omastéljendamine toos) .

objektide kaudu; Modelleerimine ja erinevad materjalid (voolimine

voolib/meisterdab tuttavast materjalist. ja modelleerimine erinevatest materjalidest,| sh
jaékmaterjalid) .
Keskkond ja selle kujutamine (looduskeskkond ja

aastaajad, linnaruum, kodukoht jne).

Varvus-kompositsiooni- ja perspektiividpetus

Leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava, L _
o . e Pohivarvid ja nende segamisel saadud Il astme
segab pohivarvidest Il astme varve naidise |
N varvid.
jargi;

_ o . Varvide helestamine ja tumestamine (loodus
leiab lahilmbruses erineva heledusastmega L o . o
pildivaatlused, lahiimbruse varvitoonide leidmjine

ja

varvitoone ja nimetab neid,; o .
) o ) ja nimetamine).

kujundab mustrit erinevates tehnikates eeskuju i . . _
L utm ja likumine (mustrite kujundamine).
ja naidiste jargi.

Disain ja kirjadpetus

Taidab kunstidpetuse Ulesandeid

: e Ruumikujundus (klassi kaunistamine
koostegevuses, eeskuju, naidise ja omandatud

. . _ tahtpaevadeks, koostbooskuste arendamine).
oskuste piires suulise korralduse jargi;

. .. . ) Kunstnik ja kujunduskunst (illustratsioonide,
kujundab piiratud pinnale mustrit;

. - . kunstitoode vaatlus ja anallius).
kujundab teemakohast dnnitluskaarti. J )

Kirjakunst (tahemustrid ja téht)

Vestlused kunstist




Tunneb (nimetab) kasutatavaid téévahenddidinsti tddvahendid ja nende korrashoid (pintslite
ja materjale; jt vahendite &ige hoidmine, kasutamine | ja
valmistab ette ja korrastab dpetaja suunamigehastamine, turvalisus).

oma todkoha.

Opetaja suunamisel oskab jaljendada mgnda ) _ _ )
o Kunstide seosed (maalikunst, teatrikunst jne ning
tuttavat looma haéle voi kehakeele kaudu ning ) )
. ) ) suzeemangud rihmas).
osaleda stizeemangudes rihmas.

Tehnikad ja materjalid

Vordleb erinevaid materjale ja varvusiskulptuur (voolimine ja meisterdamine, tutvumjne
(pehme, kdva, hele, tume) ja nimetab nend@inevate materjalidega, sh looduslik materjal).
nahtavaid ja kombitavaid omadusi OpitWaal (maalimine kattevarvidega individuaalsete ja
piires; uhistoodena).
osaleb Uhistéos teisi arvestades. Graafika (templitriikk, materjalitriikk ja trikkimine

naidise jargi).

3. klass

Kujutamis- ja vormidpetus:

*Inimese kujutamine. Taisfiguur eest- ja kilgvadigsimises.
*Eluslooduse(loomad, linnud, putukad), eluta loas(lgvid, vesi) ning tehislooduse(séidukid,
ehitised) osade kujutamine joone ja silueti abil

Varvi- , kompositsiooni- ja perspektiividpetus:

* Kuuevarviring: péhivarvid-(kollane, punane, sia)ming nende segamisel saadud —(oranz,
roheline ja violet) varvid

* Helestamine ja tumestamine, killmad ja soojaditbon

* Meeleolu valjendamine varvide kaudu

* Pildi kujutava suuruse ja paberformaadi erinesalted

* Pea- ja koOrvalelemendid, taust, Uksikosade tasighildil

* Suuruse vahenemine kauguses.

Disain- ja kirjadpetus:




* Meisterdamine(manguasjad, ruumikaunistused, pdikigmt ) looduslikest ning
tehismaterjalidest

* RUtmi- ja kirjaharjutused, rahvusmustrid

* TOOd joonlaua ja sirkliga

Vestlused kunstist:

* Umbritseva keskkonna(kool, kodu, kodukoht)kujumitae

* Raamatute kujundused

* Kodukoha kunstnikud ning loodusvaated

Tehnikad ja materjalid:

Meisterdamine tehis- ja loodulikest materjalideskgndid, makulatuur, plast, traat, oksad
jne.

Voltimine-karbid, papp, paber, varvipaber

Maal, disain- ja kirjadpetus- enamasti guassvamig, voimaldavad erinevate varvide
segamist ning mitmekihilist maalimist, .varvi- jdtpliiatsid

Graafika-varvi- ja viltpliiatsid, harilik

Punkti- ja joone kasutamine-joonlaud, sirkel

Trukk-taimed, papp,vmt

-Too6tamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, #i@ndite ja tdokoha otstarbekas ning
kasutamine

-Tutvumine erinevate kunstiraamatute ning intermedterjalidega,naituste kilastamine

Kavandamine. Umbritsevate esemete vaatleminende disain ja kujundus minevikus
ja tdnapéeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimineviaimine, abimaterjali ning info
kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavaime.

Idee esitlemine.

Materjalid. Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartongpp, tekstiil, nahk,

plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). M@kde saamislugu, omadused, otstarve

ja kasutamine




Katsetused erinevate materjalidega, nende omadusidemine. Ideede leidmine

materjalide korduskasutuseks.

Tootamine. To6tamine suulise juhendamise jargi. Tutvumineakkj t66juhendiga,
sellest arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustetegisvatele katsetustele.

Tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemuszlehjutusele.

Ruhmatdo Ulesannete taitmine, uhiselt ideede véljmine, Uksteise arvamustega
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

TO0 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisndarhine.

Tooviisid. Lihntsamad materjalide to6tlemise viisid, sh mooteimarkimine, rebimine,
voltimine, 16ikamine, heegeldamine (algsiimus jeelahmus), detailide Uhendamine,
Omblemine (eelpiste ja tikkpiste), limimine, naonine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine; vestmine, saagimine (&ialginetis).

Sagedasemate ttovahendite (kaarid, nuga, nodel,elnéefy naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, l0Giketangid, né&pitsad jm) Oige, afisékas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjali3dukohaste esemete valmistamine.

Kodundus. Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse Rleumide korrastamine
ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashdgiklik htigieen.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamei Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine Viisakas kaitumine.

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine. Taisfiguur eest- ja kilgvadiikeamises.
Eluslooduse(loomad, linnud, putukad), eluta loogkisl, vesi) ning tehislooduse(séidukid,

ehitised) osade kujutamine joone ja silueti abil.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus. Kuuevarviring: pdhivarvid-(kollane, punane,
sinine) ning nende segamisel saadud —(oranZ, rehéd violetne) varvid. Helestamine ja
tumestamine, kiilmad ja soojad tooritkeleolu valjendamine varvide kaudu.

Pildi kujutava suuruse ja paberformaadi erinevaltesd. Pea- ja kdrval-elemendid, taust,

Uksikosade tasakaal pildil. Suuruse vahenemineusas)




Disain- ja kirjabpetus. Meisterdamine (mé&nguasjad, ruumikaunistused, paétejmdt )
looduslikest ning tehismaterjalidegutmi- ja kirjaharjutused, rahvusmustritbod joonlaua

ja sirkliga.

Vestlused kunstist. Umbritseva keskkonna(kool, kodu, kodukoht)kujundzeniRaamatute

kujundusedKodukoha kunstnikud ning loodusvaated.

Tehnikad ja materjalid. Meisterdamine tehis- ja loodulikest materjalideskgndid,
makulatuur, plast, traat, oksad jivaltimine-karbid, papp, paber, varvipabbtaal, disain- ja
kirjabpetus- enamasti guasSvarvid, mis vOimaldawathevate varvide segamist ning
mitmekihilist maalimist, varvi- ja viltpliiatsidGraafika-varvi- ja viltpliiatsid, harilik pliiats.
Punkti- ja joone kasutamine - joonlaud, sirkel. Kikdfiaimed, papp, vmt. Tddtamine
iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, té6vahendit®§koha otstarbekas ning kasutamine.

Tutvumine erinevate kunstiraamatute ning intermedterjalidega, naituste kilastamine.

HINDAMISE POHIMOTTED

Kéaelise tegevuse hindamisguhindutakse alljargnevast.

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline péitdja sdnaline hinnang, hinne kui ka
dpilase enda hinnang oma tédle. Oppeilesande lahesel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust,egeaist, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

2) valmistamist (materjalide ja to6vahendite kasusa oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, to6ohutusnduete ja hlgieegiite jargimist, iseseisvust,
koostoooskust);

3) t60 tulemust (kavandatu 6nnestumist, viimistjadtvaliteeti, t66 digeaegset valmimist,

esitlemise oskust);

4) dpilase arengut, puddlikkust ning kodukorrantést.




Hindamisel lahtutakse Koeru Keskkooli 6ppekava siddsatetest. Hindamise eesmark on
anda Opilasele motiveeritud tagasisidet. Hindanosebluline tunnustada lahenduste

erinevusi ja vaartustada opilase isikupéara.




