Koeru Keskkooli ainekava POHIKOOL Il KOOLIASTE MATEMAATIKA

6. KLASS
Oppeaine: Matemaatika
Klass: 6. klass
Tunde nédalas ja dppeaastas; 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi
Rakendumine: 1. september 2016
Koostamise alus: Pdhikooli riiklik 8ppekava, lisa 3; Koeru KK dppekava

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID
6. klassi |6puks dpilane:

e loeb ja kirjutab harilikke- ning kimnendmurde jeltenendega tehteid,;

e teab protsendi moistet ja oskab seda leiab;

e teab simmeetria moistet;

e tunneb seoseid kolmnurgas, liigitab kolmnurki, te@@enurkade summat;
e tunneb ringi ja ringjoont ja tema seotud maisteid;

e oskab arvutada ringi Umbermo06tu ja pindalat;

e oskab koguda statistilisi andmeid ja joonestadaegaid diagramme;

e leiab kujundi imbermdddu ja pindala, sh kolmnurgalala;

e leiab 6ppekavaga maaratletud ruumilise kujundi @iaga ruumala;

e teeb tehteid eriméargiliste taisarvudega.

ULDPADEVUSED

Matemaatika Oppimise kaudu arenevad matemaatikapade korval koik dlejaanud
uldpadevused.Kultuuri- ja vaartuspadevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekaikude elegantsi ning Opitavate geomeetillaijundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika Oppimine eeldab jarjepideveslle kaudu arenevad isiksuse
omadustest eelkdige pusivus, sihikindlus ja tapasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate
matemaatiliste voimetega Opilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevusMatemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada ordtet
selgelt, IUhidalt ja tapselt. Eelkdige toimub sépdteese ja teoreeme sdnastades ning Ulesande
lahendust vormistades. Tekstlilesannete lahenddw@istu areneb oskus teksti moista: eristada
olulist ebaolulisest ja otsida valja etteantud ssarleidmiseks vajalikku infot. Matemaatika

oluline roll on kujundada valmisolek erinevatelsuiel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem)
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esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastksi Arendatakse suutlikkust formaliseerida
tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitadatemaatiliste simbolite ja valemite sisu
tavakeeles.
Eneseméaératluspddevus Matemaatikat Oppides on téhtsal kohal &pilaste eises t60.
Iseseisva Ulesannete lahendamise kaudu voimal@atégdasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi véimeidOpipadevus. Matemaatikat dppides on vaga oluline tunnetadaenadit
stgavuti ning saada kodigest aru. Probleemilesanidbiendades arendatakse analltsimise,
ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kagilnindamise oskust. Vaga oluline on uldistamise
ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda &péadntisi lle sobivatesse kontekstidesse.
Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid Uleghmh vdimalik lahendada iiksnes tema
enda iseseisva motlemise teel.
Suhtluspadevus Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendadamdtet selgelt, lUhidalt ja
tapselt. Opilane dpib oma métteid esitama ja pdtgera.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pl&évus. Suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeidikg@igapaevaelus; suutlikkus kirjeldada
Umbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja 6tmésvahendite abil ning teha
tdenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteadugthjeloogia olulisust ja piiranguid; kasutada
uusi tehnoloogiaid eesmaérgipéaraselt;
Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine on matemaatikas kegkdell. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaasiatdaobjektide omaduste analtitisimise kaudu:
uuritakse objektide Uhiseid omadusi, mille alus@hastatakse hipotees ning otsitakse ideid
hldpoteesi kehtivuse p&hjendamiseks. Sellise tegekégus arenevad oskus naha ja sGnastada
probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nelnei@dust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse
mitmete eluliste andmetega tlesannete lahendaraisstuk
Digipadevus. Matemaatikat oppides arendada suutlikkust kasutassnevat digitehnoloogiat
oppimisel. Arendada oskust kasutada probleemilalsaid sobivaid digivahendeid ja votteid.
Kokkuvaotlikult:

e Oluline oskus on keskenduda dppellesannete talamsgg oskus suunamise abil

kasutada eakohaseid dpivotteid (sealhulgas pganghmatoovotteid).
e Pannakse alus iseseisva t60 oskusele, sealhulgasedi®ole dppekirjandusega (juhitud

lugemine, to0lehe taitmine, kiisimustele vastusenitg voi moni muu),
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o Opilane peab omandama kindlalt arvutusoskuse rattuvaidega, harilike murdudega ja
kiimnendmurdudega.

e Arvutusoskuse omandamine nduab keskendumist, ohatalset t66d, korrektsust ja
tapsust — koik vajalikud padevused isiksuse kujuridal.

e Tekstulesannete kaudu on voimalik arendada dpifaéteemisviimet ja oskusi, kuidas
erinevates eluvaldkondades matemaatikat rakendada.

¢ On vdimalik arendada Opilaste loogilist moétlemasglget véaljendusoskust nii sdnas kui
kirjas

e Suulise valjendusoskuse kujundamine.

o Opilaste loova mdtlemise arendamiseks on sooviggy suunata lesande erinevate
l&henduskaikude leidmisele.

e Klassis saame oma Opilasi Opetada kaaslast kuytaatastama, tema erisusi arvestama.

e Vastuse hindamise oskus (vajalik oskus igas elleaidas).

e Oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tlesaavutamiseks vajalikke
tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi ndhajastada ning oma tegevust
korrigeerida.

e Esinemis- ja kuulamisoskust.

e Arvuti kasutusoskus.

e Arvutus- ja mootmisoskuse kujundamine.

e Vastutustundlike ja iseseisvate dpilaste kujunemine

LABIVAD TEEMAD

Oppekava iildosas toodud labivad teemad realiskseitamatemaatikadpetuses eelkdige
Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja kasitletangjuures viidete tegemise kaudu.

Naiteks seostub labiv teemBlukestev Gpe ja karjaariplaneerimine” matemaatika dppimisel
jarkjargult kujundatava dppimise vajaduse tajunmsey iseseisva Oppimise oskuse arendamise
kaudu.

Sama labiv teema seondub naiteks ka matemaatikdaesmdindamise kaudu antava hinnanguga
Opilase vbimele abstraktselt ja loogiliselt mdel@ana tunnetusvbimete reaalne hindamine on
aga Uks olulisemaid edasise karjaari planeerindibgetingimusi. Opilast suunatakse arendama

oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostoo-, otsustajaiinfoga imberkaimise oskusi.
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Labiva teemg,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jbuab matemaatikakursusesse
eelkdige Ulesannete kaudu, milles kasutatakse smidalandmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Neid andmeid analliusides aresgat@astvat suhtumist Umbritsevasse ning
Opetatakse vaartustama elukeskkonda. Voimalikudwesdppe tunnid. Matemaatikadpetajate
eeskuju jargides opivad Opilased votma isiklikkustudust jatkusuutliku tuleviku eest ning
omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja k&nonine. Kujundatakse kriitilist métlemist
ning probleemide lahendamise oskust, hinnataksdtiligelt keskkonna ja inimarengu
perspektiive.

Teema,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal maigkaa
ajaloo elementide tutvustamine ning Uhiskonna jaemaatikateaduse arengu seostamine.
Kirjeldatakse Uhiskonnas toimuvaid protsesse mitttialrrilisuse teemaga seonduvalt (eri
rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalnegposit Uhiskonnas jne).

Labivat teemagKodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste (nt rihmatoddesprojektid) kaudu, millega arendatakse
Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teisteuite tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on labival téeffi@hnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitedowét (edaspidiKT), et lahendada elulisi
probleeme ning téhustada oma dppimist ja tood. Matdika Opetus peaks pakkuma vdimalusi
ise avastada, margata seaduspdarasusi ning semlata kaasa loovate inimeste kujunemisele.
Seadusparasusi avastades rakendatakse mitmesympask\v@ra (nt arendavad arvutiméangud,
Miksikese kesk-kond vms).

Teema Jeabekeskkond”juures juhitakse arendama kriitilise teabeanalG8kusi.

Labiv teema Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tenuslaseid
reaalseid andmeid sisaldavate Ulesannete kauduiikiniskeskkonna, liiklejate ja soéidukite
likumisega seotud tekstllesanded). Matemaatik&nsise loogika, meetod ja slsteemne
Ulesehitus on iseenesest olulised vaimselt tenigteast kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse
tervise tagamisel on matemaatikabpetusel kaalukds Ahaaefektiga saadud probleemide
lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioomd voivad pakkuda Opilasele palju
meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatikaindipe ja dpetamine peaksid pakkuma

opilastele véimalikult palju positiivseid emotsiaon
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Teema,Vaartused ja kdélblus” kulgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga retikikuse,
hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse, pisijaus@suse kasvatamisega. Opetaja eeskujul on

oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel evate voimetega kaaslastesse.

LOIMIMG

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matésnaatmineid Oigesti kasutada; leiab ette
antud tekstist tuttavaid matemaatilisi termineidngni kasutab neid iseseisvalt lausete
moodustamisel.

LoodusOpetusega — markab looduses tasandilisi janikwjundeid; jarjestab, rihmitab ja
klassifitseerib neid teatavate tunnuste jargi. Matdb etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende
hulkade Uhisosa.

Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiirug, @e pikkus, pikem, lihem, aeglasem-kiirem
jt ning teeb j6ukohaseid arvutusi.

Inimesedpetusega — kasutab arvnéitajaid pikkusaluk&ehatemperatuuri jms véaljendamisel.
Tehnoloogiabpetusega — Opilane kasutab otstarbdikédamaid modtevahendeid, valmistab
lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi mudeleid (geatrdised kujundid, liimib kokku
ruumikujundeid).

Kasutab IKT vahendeid dpetaja juhendamisel.

1. ARVUTAMINE

Oppesisu Taotletavad dppetulemused

Harilik murd, selle Opilane:
pohiomadus. Hariliku | ¢ teab murru lugeja ja nimetaja tahendust; teab,ugtujponel on

murru taandamine ja | jagamismargi tahendus;

laiendamine. e kujutab harilikke murde arvkiirel;
Harilike murdude e kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osamguiét ja
vordlemine tasapinnalisest kujundist;

e tunneb liht-ja liigmurde;
e teab, et iga taisarvu saab esitada hariliku murruna
e taandab murde nii jarkjargult kui suurima thistegayrjaades

arvutamisel saja piiresse;
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e teab, milline on taandumatu murd;

e laiendab murdu etteantud nimetajani;

e teisendab murde tGhenimelisteks ja vordleb neid;
e murdude Uhiseks nimetajaks on antud murdude vahim
uhiskordne;

esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

Uhenimeliste murdude
litmine ja llahutamine.
Erinimeliste murdude
litmine ja lahutamine.
Harilike murdude
korrutamine.
P6ordarvud.

Harilike murdude
jagamine. Arvutamine
harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kimnendmurru
teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku
murru teisendamine

kiimnendmurruks

lidab ja lahutab tGhenimelisi ja erinimelisi murde;
e Kkorrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tansdega;
e tunneb pdodrdarvu maistet;
e jagab harilikke murde omavahel ja murdarve taisdega ning
vastupidi;

e tunneb segaarvude liitmise, lahutamise, korrutafaigggamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel,

e teisendab I6pliku kimnendmurru harilikuks murruk$arilikku
murru 16plikuks voi Idpmatuks perioodiliseks kiimdemurruks;

e leiab hariliku murru kimnendlahendi ja vordleb hikie murde
kimnendlahendite abil;

soovitus: hariliku murru kimnendlahendite leidmiselotstarbeka:
kasutada kalkulaatorit.

.

arvutab tapselt avaldiste vaartusi, mis sisaldawigklimnend-
kui harilikke murde ja sulge

[*2)

Negatiivsed arvud.
Arvtelg. Positiivsete ja
negatiivsete taisarvude
kujutamine arvteljel.
Kahe punkti vaheline
kaugus arvteljel.
Vastandarvud.

Arvu absoluutvaartus.

Arvude jarjestamine.

selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nkasigtamise
kohta elulisi naiteid;

e leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel,
e teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega jaull
moodustavad taisarvude hulga;

e vOrdleb taisarve ja jarjestab neid;
.

teab arvu absoluutvaartuse geomeetrilist tahendust;

leiab taisarvu absoluutvaartuse;
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Arvutamine

taisarvudega.

¢ liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsetedérsidega, tunnek
arvutamise reegleid;

e vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summalga
rakendab seda teadmist arvutustes;

¢ rakendab korrutamise ja jagamise reegleid pos#ie/ga
negatiivsete taisarvudega arvutamisel,

e arvutab kirjalikult taisarvudega.

2. ANDMED JA ALGEBRA

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Protsendi mdiste.

Osa leidmine tervikust.

Opilane:

e selgitab protsendi mdistet; teab, et protsent ans@andik osa
tervikust;

e leiab osa tervikust;

e leiab arvust protsentides maaratud osa;

e lahendab igapaevaelule tuginevaid tlesandeid pridss méaéaratud
osa leidmisele (ka intressiarvutused);

¢ lahendab tekstlilesandeid protsentides maaratuleidsaisele

Koordinaattasand.
Punkti asukoha
maaramine tasandil.
Temperatuuri graafik,
uhtlase liikumise
graafik ja teisi
empiirilisi graafikuid.

e joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna puettgantud
koordinaatide jargi;

e maarab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;

e joonestab lihtsamaid graafikuid,;

e loeb andmeid graafikult, sh loeb ja analttsib ligdhutusalaseid
graafikuid:

Sektordiagramm.

e loeb andmeid sektordiagrammilt:

Tekstllesanded.

e anallusib ning lahendab taisarvude ja murdarvudetaetehteliste
tekstulesandeid;

e tunneb probleemulesande lahendamise uldist skeemi.
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3. GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused
Ringjoon. Opilane:
Ring. e teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetemndust;
Ringi sektor.  joonestab etteantud raadiuse v&i diameetriga ramgjo

Ringjoone pikkus.
Ringi pindala.

leiab katseliselt arva ligikaudse vaartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

Peegeldus sirgest,
telgsimmeetria.
Peegeldus punktist,

tsentraalsimmeetria.

eristab joonisel simmeetrilised kujundid;

joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punldigameetrilist
punkti, antud I8iguga simmeetrilise 16igu ja ankatimnurga voi
nelinurgaga simmeetrilist kujundi;

e kasutades IKT vBimalusi (internetiotsing, pildisiag) toob naiteid
Opitud geomeetrilistest kujunditest ning summestrahitektuuris ja

looduses;

LAigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

e poolitab sirkli ja joonlauaga I6igu ning joonestadskristsirge;

poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

Kolmnurk ja selle
elemendid.
Kolmnurga nurkade
summa.
Kolmnurkade vordsuse
tunnused.
Kolmnurkade
ligitamine.
Kolmnurga
joonestamine kolme
kulje jargi, kahe kilje jg

nende vahelise nurga

|

naitab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kirgirki;

joonestab ja téhistab kolmnurga, arvutab kolmnuirgaermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga lahisnurkistzsnurki,
l&hiskilgi, vastaskulgi;

e teab ja kasutab nurga siimboleid;
e teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendabpseothiva nurga
leidmiseks;
e teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKINg
kasutab neid tlesannete lahendamisel;

e liigitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade jaldede jargi;
e joonestab teravnurkse, taisnurkse ja nurinurksekarga,

joonestab erikilgse, vordkilgse ja vordhaarse kahgpen
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jargi, the kilje ja selle | o joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kigegndevahelise
l&hisnurkade jéargi. nurga jargi ning the kilje ja selle l&hisnurkadgija
Taisnurkne kolmnurk. | e naitab ja nimetab taisnurkse kolmnurga kiilgi;

Vordhaarse kolmnurgal ¢ naitab ja nimetab vérdhaarses kolmnurgas kiilgujiin

omadusi. e teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab hesarinete
Kolmnurga alus ja lahendamisel;
korgus.

e tunneb madisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kahga igale

Kolmnurga pindala. | giysele kdrguse ning méddab kolmnurga aluse jauing

e arvutab kolmnurga pindala.

OPPEMETOODIKA
Kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid. Oluline raoll praktilistel tegevustel: kujundite

joonestamine, t60 plaanide ja kaartidega jne.

HINDAMINE

Hindamine toimub vastavalt Koeru Keskkooli 6ppelsasatestatud hindamisjuhendile.

Hindamise vormidena kasutatakagundavaga kokkuvotvahindamist.

Kujundav hindaminannab infot tlesannete Uldise lahendamisoskusajamaatilise motlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

o Oppetunni v8i muu dppetegevuse valtel antakse $gdgatagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutesigatustest.

e Koostdos kaaslaste ning Opetajaga saab Opilanedsesismarkide ja Opitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tag@&t oma tugevuste ja nérkuste kohta.

e Praktiliste to0de ja Glesannete puhul ei hinnatéenaiinult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvdtva hindamise korralfrreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud owatata

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist

.2 (,vaga hea”) 90-100% vdimalikust punktide artus

4" (,hea”) 75-89% vdimalikust punktide arvust;

»3 (,rahuldav”) 50-74% voimalikust punktide arvyst

»2" (,puudulik”) 20-49% vdimalikust punktide arvust

»1” (,nOrk”) 0-19% vdimalikust punktide arvust.
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FUUSILINE OPIKESKKOND

e Kool korraldab 6ppe klassis, kus on tahvlile jodagsse vahendid.

e Kool vBimaldab vajaduse korral kasutada interneriflusega arvutiklassi.

¢ Kool vBimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundidemplektide kasutamise.

AINEALASED PROJEKTID

Kdik 6. klassi 6pilased votavad osa kooli aritmiestonkursist. Opetaja soovitusel ja

juhendamisel on vdimalik osaleda matemaatikav@stlu Nuputa, Kanguru, Pranglimise

peastarvutamine ja matemaatikaolimpiaadil.

KASUTATAV OPPEKIRJANDUS JA OPPEVAHENDID
Kaasik, K. 2011. Matemaatika Opik 6. klassile lljasa. Avita.

Kaasik, K., Reinson, U. 2004. Ulesannete kogu &sdile. Avita.

Tsupsman, A., Tiilen, M. 2007. Matemaatika konttmld 6. klassile. Avita.

Ruumikujundite komplekt.
www.mott.edu.ee
www.koolielu.ee
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