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Oppeaine: Matemaatika

Klass: 4. klass

Tunde nddalas ja Oppeaastas:| 5 tundi nadalas, kokkl75 tundi

Rakendumine: 1.sept. 2016

Koostamise alus: Pdhikooli riiklik ppekava, lisa3; Koeru Keskkooli
Oppekava

Opetamise eesmargid

Taotletakse, et Gpilane:

saab ettekujutuse matemaatika osast inimtegevuses;

Opib tundma arvude ehitust kimnendsusteemis, agenia ja kirjutama;

Opib arvutama peast ja kirjalikult, arvutamisvilustel kinnistamiseks kasutab IKT vahendeid,

leiab Ulesandele erinevaid lahendusteid, dpib kasatprobleemilesande lahendamise uldist skeemi;

liigitab objekte ja nahtusi ning analtitsib ja Kb neid mitme tunnuse jargi,

o O B~ W N P

Opib suuliselt kommenteerima oma tegevust ja Ulds#henduskaiku, selgitama oma tegevust
teistele, p6hjendama oma lahenduskaike;
tunneb r6dmu matemaatikaga tegelemisest;

rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes.

4. klassi 16puks Opilane:

a loeb, kirjutab ja jarjestab arve 1000000 piires;

b korrutab peast 100 piires;

¢ jagab naturaalarvu kahekohalise naturaalarvugabj@figiga;

d tunneb po&hilisi mé6tuhikuid ning rahathikuid;

e tunneb ainekavaga maaratletud geomeetrilisi kujishdieab seoseid nende elementide vahel;

f tunneb r66mu matemaatikaga tegelemisest.
ULDPADEVUSED

Matemaatika 6ppimise kaudu arenevad matemaatikapaeekorval kbik Ulejaanud Uldpadevused.
Kultuuri-ja vaartuspadevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste motteldikalegantsi ning

Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seostitaktuuri ning loodusega. Matemaatika Gppimine
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eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isikesos®dustest eelkdige pusivus, sihikindlus ja tapsus
Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matenmstatidimetega opilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus Vastutustunnet Uuhiskonna ja kaaskodanike ees alatskse
sellesisuliste tekstllesannete lahendamise kauthmB&tos on vdimalik arendada koostddoskust.
Enesemaéaératluspadevus Matemaatikat Gppides on tahtsal kohal Gpilasteeises t66. Iseseisva
Ulesannete lahendamise kaudu vBimaldatakse Opias®ta ja arendada oma matemaatilisi voimeid.
Opipéadevus. Matemaatikat Gppides on vaga oluline tunnetadeaerjedit siigavuti ning saada koigest
aru. Probleemillesandeid lahendades arendatakséilisimaise, ratsionaalsete votete otsingu ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vaga oluloretldistamise ja analoogia kasutamise oskus:sosku
kanda 8pitud teadmisi lle sobivatesse kontekstde@pilases kujundatakse arusaam, et keerukaid
tlesandeid on vdimalik lahendada Uksnes tema sedaisva motlemise teel.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada omdtet selgelt, IUhidalt ja
tapselt.

Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine on matemaatikas keskskal. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadatdaobjektide omaduste analtiisimise kaudu:
uuritakse objektide thiseid omadusi, mille aluseiastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kaigesewad oskus ndha ja sbnastada probleeme,
genereerida ideid ning kontrollida nende headutéevitlikkuspédevust arendatakse mitmete eluliste
andmetega Ulesannete lahendamise kaudu.

Digipadevus. Matemaaatikas arendatakse suutlikkust kasutada euaen digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas thiskonnas Oppitikeda ja sailitada digivahendite abil infot ning

kasutatud leitud infot Gilesannete lahendamisel.
LABIVAD TEEMAD

Oppekava ildosas toodud labivad teemad realisksgitmatemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihiparase korraldamise ja kasitletava aine juviidste tegemise kaudu.

Naiteks seostub labiv teemglukestev dpe ja karjaariplaneerimine” matemaatika dppimisel
jarkjargult kujundatava dppimise vajaduse tajurmis®y iseseisva dppimise oskuse arendamise kaudu.
Sama labiv teema seondub naiteks ka matemaatikdashbindamise kaudu antava hinnanguga &pilase
vOimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma netusvdimete reaalne hindamine on aga ks
olulisemaid edasise karjaari planeerimise lahtatingi. Opilast suunatakse arendama oma dpioskusi,

suhtlemisoskusi, koost66-, otsustamis- ja infoghém@imise oskusi.

Labiva teemgKeskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jduab matemaatikakursusesse eelkdige

Ulesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid eiddmaskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid
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andmeid anallilisides arendatakse saastvat suhtuimistitsevasse ning Opetatakse vaartustama
elukeskkonda. Vdimalikud on duesdppe tunnid. Matdikadpetajate eeskuju jargides Opivad Opilased
votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku stening omandama sellekohaseid vaartushinnanguid
ja kaitumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemishg probleemide lahendamise oskust, hinnatakse

kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal medtkaa ajaloo
elementide tutvustamine ning Uhiskonna ja mateka@@duse arengu seostamine. Kirjeldatakse
Uhiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisusemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad

usundid, erinev sotsiaalne positsioon thiskonnak jn

Labivat teemat,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste (nt ruhmatdddesprojektid) kaudu, millega arendatakse dpilastes

koostdovalmidust ning sallivust teiste isikute tageviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tahendus matemaatika jaoks on labival téerii@hnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitedowht (edaspidilKT), et lahendada elulisi
probleeme ning tGhustada oma Oppimist ja t00d. Matdika Opetus peaks pakkuma vdimalusi ise
avastada, margata seaduspéarasusi ning seeldbia aldsisa loovate inimeste kujunemisele.
Seadusparasusi avastades rakendatakse mitmesugiiatkv@ra (nt arendavad arvutimangud,

Miksikese keskkond vms). Vdimalusel kasutame e-itund

Teema, Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanalGgkusi.

Labiv teema,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja teivalaseid reaalseid
andmeid sisaldavate Ulesannete kaudu (nt liikluddema, liiklejate ja sdidukite likumisega seotud
tekstilesanded). Matemaatika sisemine loogika rde@tsisteemne Ulesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka esimartaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud probleemidenidhsed, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid
jms vbivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid emoizsalseid kogemusi. Matemaatika Gppimine ja

Opetamine peaksid pakkuma Gpilastele vBimalikujupaositiivseid emotsioone.

Teema ,Vaartused ja kOlblus” kilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga rdtidkuse,
hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse, pisijuaasuse kasvatamisega. Opetaja eeskujul omeluli

roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevatengiega kaaslastesse.
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LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matésiad@rmineid digesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning Wa® neid iseseisvalt lausete moodustamisel. Leiab

loetud jutukestest naiteid matemaatika kasutamoseak

LoodusOpetusega — méarkab looduses tasandilisiymikwjundeid; jarjestab, rihmitab ja klassifitseeri
neid teatavate tunnuste jargi. Moodustab etteatinduste abil hulki, leiab nende hulkade Uhisosa.

Lahendab tekstiilesandeid, kus algandmed on lodtoasiimestiku vms kohta.
Vdorkeeltega — tunneb dppetekstidest ara materisaatilerminid

Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiireg, tee pikkus, pikem, [ihem, aeglasem-kiirem fgni

teeb jdukohaseid arvutusi.
Inimesebpetusega — kasutab arvnaitajaid pikkusay kkehatemperatuuri jms valjendamisel.

Tehnoloogiadpetusega — Opilane kasutab otstarbel@iitevahendeid. Kasutab IKT vahendeid Opetaja

juhendamisel.
TEEMAD:

1 ARVUTAMINE

Oppesisu Taotletavad dppetulemused
*selgitab naidete varal termineid arv ja numbestitab
Arvude lugemine ja kirjutamine, nende neid Ulesannetes;
esitamine Uheliste, kimneliste, sajaliste, *kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

tuhandeliste, kiimne- ja sajatuhandeliste summana.| *esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuladiste
kiimne- ja sajatuhandeliste summana;

*vOrdleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab aryule
eelneva v6i jargneva arvu;

*kujutab arve arvkiirel;

*nimetab liitmise ja lahutamise tehte kompon
Liitmine ja lahutamine, nende omadused. (lidetav, summa, vahendatav, vahendaja, vahe);
Kirjalik liitmine ja lahutamine. *tunneb liitmis- ja lahutamistehte likmete ni
tulemustevahelisi seoseid;

*kirjutab  litmistehtele vastava lahutamistehte
vastupidi;

*sOnastab ja esitab Uldkujul liitmise omadusi @tiavat
vahetuvuseja riihmitamise omadus) ja kasutab
arvutamise hdlbustamiseks;

*s@nastab ja esitab Uldkujul arvust summa jhev
lahutamise ning arvule vahe litmise omadusi jaukat
neid arvutamisel;

Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirdudd
kahekohaliste arvudega, kuid tutvustada tuleksel
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omaduste kehtivust suuremate arvude korral.
*kujutab kahe arvu liitnst ja lahutamist arvkiirg
*liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi a
*liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piiresselgita
oma tegevust;

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused. Kirjalik korrutamine.

*nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, kisju
*esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavatarsana
vOi selle summa korrutisena;

*kirjutab  korrutamistehtele vastava jagamistehte
vastupidi;

*tunneb korrutamistehte likmete ning tulemuse Viahe

seoseid;

*sOnastab ja esitab dldkujul
tegurite vahetuvus, tegurite
korrutamine

*kasutab korrutamise
lihtsustamiseks;

*korrutab peast arve 100 piires;
*korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

*arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

*korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalanja
kuni kolmekohalisi arve jarkarvudega;

ruhmitamine, sum

omadusi

Naturaalarvude jagamine.
Jaagiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

*nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jag
jagatis);
*tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahe
seoseid;

*jagab peast arve korrutustabeli piires;
*kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise a
*selgitab, mida t&dhendab “Uks arv jagub teise(
*jagab jaagiga ja selgitab selle jagamise tédhendy
Soovitus: jaagiga jagamise tahendus esitada
naidete, nait. 16 : 3=5jddk 1, seega 16 =3+ 5
*jagab nullidega I6ppevaid arve peast 10, 10(
1000-ga;

*jagab nullidega I6ppevaid arve jarkarvudega,;
*jagab summat arvuga;

*jagab kirjalikult arvu Ghekohalise ja kahekohal
arvuga;

*liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;
*selgitab, millega vordub null jagatud arvuga
nulliga jagamisevdimatust;

arvuga);
arvutamise

ja

korrutamise omadusi:

ma

aja,

2lisi

Dil;
Jaﬂ;
st

abi

ja

a

[—

Tehete jarjekord.

*tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe p
sulgudega arvavaldises;
*arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldi
vaartuse;

aari

ste

Naturaalarvu ruut.

*selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaal
ruudu;

*teab peast arvude 0 - 10 ruutusid,;

*kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

Murrud.

*selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,
*kujutab joonisel murdu osana tervikust;

*nimetab joonisel margitud terviku osale vastava
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murru;

*arvutab osa (Uhe kahendiku, kolmandiku jne)

tervikust;

Rooma numbrid.

*loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekumneni), selgitab anvu

Uleskirjutuse p&himabtet.

2 ANDMED JAALGEBRA

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Tekstilesanded.

*lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga

tekstlilesandeid;

*modelleerib dpetaja abiga tekstilesandeid;
*koostab ise Uhe- kuni kahetehteli
tekstllesandeid;

*hindab Ulesande lahendustulemuse reaalsust;

U7

Taht vorduses.

*leiab Uhetehtelisest vOrdusest tahe arvvaartuse

proovimise Vvoi

Naiteks vorduse 21 + b = 34 korral vdib proovida,
milline arv tuleb liita 21-le, et saaks 34. Toetsidle
naiteks vordustele 2 + 3 =5ja 3 =5 -2 vaib

analoogia pohjal kirjutada, et b =34 - 21 = 13.
Ulesannetes piirdutakse vaid vérdustega,
sisaldavad uhte tehet Uhe tédhega.

mis

3 GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Kolmnurk.

*leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab

neid;
*nimetab ja naitab kolmnurga kulgi, tippe ja nurk
*joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;
*selgitab kolmnurga Umberm&ddu tédhendust
naitab iUmbermddtu joonisel;

ja

*arvutab kolmnurga Umbermddtu nii  kilgede
mootmise teel kui ka etteantud kiljepikkuste

korral;

Nelinurk, ristkdlik ja ruut.

*leiab Umbritsevast ruumist nelinurki, ristkilikuid

ja ruute ning eristab neid;
*nimetab ning naitab ristkiliku ja ruudu kilg
vastaskilgi ,1&hiskuilgi, tippe ja nurki;

*joonestab ristkiliku ja ruudu nurklaua abil;

*selgitab nelinurga Gmberm&8du tahendust| ja
naitab imbermdd6tu joonisel;
*arvutab ristkaliku, sealhulgas ruudu,
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Umbermdddu;
*selgitab ristkiliku, sealhulgas ruudu, pind
tédhendust joonise abil;

ala

Kujundiiimbermdddu ja pindala leidmine.

*kasutab Umberm&6du ja pindala arvutam
sobivaid mdotuhikuid,;

*arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkad
koosneva liitkujundi imbermd6du;

*arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkuju
pindala;

*rakendab geomeetria teadmisi tekstllesan
lahendamisel;

sel

est

ndi

nete

*nimetab pikkusihikuid mm, cm, dm, m, k

mn,

nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid,

Pikkusuhikud. selgitab nende Uhikutevahelisi seoseid;
*mf0dab igapédevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mdotuhikuid;
*toob néaiteid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkusi silma jargi;
*teisendab pikkusuhikuid Uhenimelisteks;
*selgitab pindaladihikute mm2, cm2, dm2, mz2, ha,
Pindaladhikud. kmz tdhendust;
*kasutab pindala arvutamisel sobivaid thikuid;
*selgitab pindalatihikute vahelisi seoseid;
- *nimetab massithikuid g, kg, t, selgitab
Massitihikud. massiuhikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid uhikuid;
*toob néaiteid erinevate masside kohta, hingab
massi ligikaudu;
*kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha mahtu
Mahuihikud. ligikaudu;
*nimetab Eestis kaibelolevaid rahalhikujd,
Rahauhikud. selgitab rahathikute vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahauhikuid
*nimetab aja m&o6tmise Uhikuid tund, minut,
Ajauihikud. sekund, 66padev, nadal, kuu, aasta, sajand; |teab

Kiirus ja kiirusthikud.

*selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkyjise
aja vahelist seost;

*kasutab  kiirusthikut  km/h lihntsamats
Ulesannetes;

Temperatuuri mé6étmine.

*loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadig
margib etteantud temperatuuri skaalale;
*kasutab klUlmakraadide markimisel negatiivs
arve;

les,

eid

Arvutamine nimega arvudega.

*liidab ja lahutab nimega arve;

*korrutab nimega arvu tUhekohalise arvuga;
*Jagab nimega arve uhekohalise arvuga, kui K
Uhikud jaguvad antud arvuga;

oik

pte

at

*kasutab moadtihikuid tekstlilesanng
lahendamisel;

*otsib iseseisvalt teabeallikatest naiteid erine
suuruste (pikkus
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pindala, mass, maht, aeg, temperatuur) kohta,
esitab neid tabelis.

4 Kordamine

OPPEMETOODIKA

Kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopestlust, arutelu, rollimangu. Oluline roll on
praktilistel tegevustel: kujundite joonestaminekddnine-limimine, mé6tmine looduses jms.
Opilased kasutavad arvutamisoskuse arendamisekstikéassi (kasutatakse Internetipbhiseid Java

programme ning Miksikese dppekeskkonnas Pranghimist
HINDAMINE

Hindamise vormidena kasutataksgundavata kokkuvdtvahindamist.

1 Kujundav hindamineannab infot Ulesannete Uldise lahendamisoskuseaigmaatilise mdtlemise ning
dpilase suhtumise kohta matemaatikasse, Oppetufinimau Gppetegevuse valtel antakse 6pilasele

tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistestijastast ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.

2 Koosto0s kaaslaste ning Opetajaga saab Opilanedsessmarkide ja Opitulemuste pdhjal taiendavat,

julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet ongettuste ja nérkuste kohta.

3 Praktiliste to66de ja llesannete puhul ei hinnatéenaiinult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvotva hindamise korraldrreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud owatatsulemustega,

kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmasiogkusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine,
rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,hkal’ ta on omandanud matemaatika ainekavas
esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise &sermg hinde ,vaga hea”, kui ta on omandanud

Opitulemused arutlemise tasemel.

FUUSILINE OPIKESKKOND

Kool korraldab &ppe klassis, kus on tahvlile jostaenise vahendid.
1 Klassiruumis on kasutada internetitihendusega ampugjektor ning nutitahvel.

2 Kool vBimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundi@mplektide kasutamise.
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AINEALASED PROJEKTID

Matemaatikanéddala raames votab 4. klass osa magiile@sannete lahendamise vdistlusest ning Kanguru
voistlusest.

KASUTATAV OPPEKIRJANDUS JA OPPEVAHENDID

¢ K. Kaasik "Matemaatika dpik 4. klassile | osa” Avi2012

o K. Kaasik "Matemaatika dpik 4. klassile 1l osa” A&«i2011

e M. Saks "Matemaatika toovihik 4. klassile | osa’iwv2014

e M. Saks "Matemaatika toovihik 4. klassile 1l osavita 2012

e A. Kaasik "Matemaatika kontrollt6od ja tunnikontidl4. klassile” Avita 2011
o Tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid

o Miksikese dppekeskkond Pranglimine
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