Oppeaine: Matemaatika

Klass: 3. klass

Tunde nadalas ja dppeaastas: 4 tundi nédalas, kokku 140 tundi
Rakendumine: 2016/17

Koostamise alus: Pohikooli riiklik dppekava

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku momtay kirjeldada maailmas valitsevaid
loogilisi ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursusemandatakse kirjaliku ja peastarvutamise
oskus, tutvutakse opilast Umbritsevate tasandijsteiumiliste kujundite omadustega, Opitakse
kirjeldama suurustevahelisi seoseid ning omandataaleks vajalikud algebra pohioskused.
Saadakse esmane ettekujutus &pilast Umbritsevdiasljie nahtuste maailmast ja selle
kirjeldamise votetest. Matemaatikat dppides tutdudpilased loogiliste arutluste meetoditega.
Opet Uiles ehitades pooratakse erilist tdhelepaitav@st arusaamisele ning dpilaste loogilise ja
loova motlemise arendamisele. Rdhutatakse tapgirgepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdo
olulisust kogu Oppeaja valtel. Matemaatilisi praiilesandeid lahendades saavad Opilased
kogeda nn ahaa-efekti kaudu eduelamust ning avast@imu.

Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmaérgid | kooliastnse

3. klassi |6petaja:

1) saab aru 6pitud reeglitest ning oskab neid rd&éda;

2) loendab Umbritseva maailma esemeid ning liiggaidrdleb neid Ghe-kahe tunnuse alusel;
3) loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemsiatkste;

4) kasutab suurusi mdotes sobivaid abivahendemg mi@dtihikuid;

5) markab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas eing kirjeldab seda arvude vOi

geomeetriliste kujundite abil;
6) kasutab digitaalseid ppematerjale;

7) moistab matemaatika olulisust, seost imbrits@vag



OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

Aine Oppe- ja kasvatuseesmargid valdkonnapadevugendamiseks lahtuvad ainevaldkonna

padevustest

ULDPADEVUSED

Matemaatika Oppimise kaudu arenevad matemaatikapade korval koik Ulejaanud

Uldpadevused.

Matemaatikapadevustahendab matemaatiliste moistete ja seoste tundsoistlikkust kasutada
matemaatikat temale omase keele, simbolite ja miéega erinevate Ulesannete modelleerimisel
nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes jaatdtondades. Matemaatikapadevus hdélmab
dldist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldaskust probleeme pustitada, sobivaid
lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, thlstleed analltsida ning tulemuse tbesust
kontrollida. Matemaatikapadevus tdhendab loogdisglemise, pdhjendamise ja tdestamise ning
erinevate esitusviiside (sumbolite, valemite, gtaaé, tabelite, diagrammide) madistmise ja
kasutamise oskust. Matemaatikapadevus hdlmab ka imatemaatika vastu, matemaatika

sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tdhendsstmist.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste métteldgkelegantsi

ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja deadhitektuuri ning loodusega. Matemaatika
Oppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenasaduse omadustest eelkdige pusivus,
sihikindlus ja tdpsus. Kasvatatakse sallivalt sof@uerinevate matemaatiliste vimetega

Opilastesse.

Sotsiaalne- ja kodanikupadevus Vastutustunnet Uhiskonna ja kaaskodanike eesakatskse
sellesisuliste tekstilesannete lahendamise kaudihmBtods on vOimalik arendada

koostoooskust.

EnesemaaratluspadevusMatemaatikat ppides on téhtsal kohal dpilastesises t60. Iseseisva
Ulesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse Opilasehta ja arendada oma matemaatilisi

vOimeid.

Opipadevus. Matemaatikat Gppides on véga oluline tunnetadaenjadit siigavuti ning saada
kdigest aru. Probleemilesandeid lahendades ardsdatanallilisimise, ratsionaalsete votete



otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskustige oluline on udldistamise ja analoogia
kasutamise oskus ja kanda dpitud teadmisi Ule atésse kontekstidesse. Opilases kujundatakse
arusaam, et keerukaid Ulesandeid on voimalik lah@adiksnes tema enda iseseisva motlemise
teel.

Suhtluspadevus.Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada midtet selgelt, lthidalt ja
tapselt. 3. klassis arendatakse matemaatilisi eidissisaldavate lausete moodustamist ja
vastavate kisimuste esitamist. Téhelepanu pooeatakiele, et suulisel vastamisel kasutab
Opilane taislauseid.

Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine on matemaatikas keskdell. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaagatdaobjektide omaduste analtitsimise kaudu:
uuritakse objektide Uhiseid omadusi, mille alusghastatakse hipotees ning otsitakse ideid
hipoteesi kehtivuse pdhjendamiseks. Sellise tegekamgus arenevad oskus ndha ja sdnastada
probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nelneadust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse

mitmete eluliste andmetega Ulesannete lahendarais#uk

Digipadevus - suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat jmesaid drillprogramme,
osaleda erinevates peastarvutamist arendavatelkiigjeelel (Miksike, jm); kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid jaeudittsuhelda ja teha koost6dd erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohsidaing osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida gideskkonnas samu moraali- ja
vaartuspohimdtteid nagu igapaevaelus.

LABIVAD TEEMAD

Oppekava ildosas toodud labivad teemad realiskssitamatemaatikadpetuses eelkdige
Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja kasitletangjuures viidete tegemise kaudu.

Naiteks seostub labiv teemBlukestev dpe ja karjdariplaneerimine” matemaatika 6ppimisel
jarkjargult kujundatava Gppimise vajaduse tajunnsegy iseseisva oppimise oskuse arendamise
kaudu. Sama labiv teema seondub naiteks ka matdataadides hindamise kaudu antava
hinnanguga Opilase vbimele abstraktselt ja loagilisnbelda. Oma tunnetusvdimete reaalne
hindamine on aga Uks olulisemaid edasise karjadanegrimise ldhtetingimusi. Opilast
suunatakse arendama oma Opioskusi, suhtlemisoskesto0-, otsustamis- ja infoga

Uumberkaimise oskusi.



Labiva teemg,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jbuab matemaatikakursusesse
eelkdige ulesannete kaudu, milles kasutatakse sedalandmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Neid andmeid anallilisides aredsdat@iastvat suhtumist Gmbritsevasse ning
Opetatakse vaartustama elukeskkonda. Voimalikudwesbppe tunnid. MatemaatikaOpetajate
eeskuju jargides Opivad Opilased votma isiklikkustudust jatkusuutliku tuleviku eest ning
omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja k&nomme. Kujundatakse kriitilist motlemist
ning probleemide lahendamise oskust, hinnataksadtiligelt keskkonna ja inimarengu
perspektiive.

Teema,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal meadgkaa
ajaloo elementide tutvustamine ning Uhiskonna jatemaatikateaduse arengu seostamine.
Kirjeldatakse Uhiskonnas toimuvaid protsesse mitrtiakrilisuse teemaga seonduvalt (eri

rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalnegposit thiskonnas jne).

Labivat teematKodanikualgatus ja ettevotlikkus” késitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I8imivate Uhistegevuste (nt rihmatoddesprojektid) kaudu, millega arendatakse
opilastes koostoovalmidust ning sallivust teisikuite tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on labival tdeffiehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitejoght (edaspidiKT), et lahendada elulisi
probleeme ning t6hustada oma Oppimist ja tood. Matgika Opetus pakub vdimalusi ise
avastada, margata seaduspdarasusi ning seeldba ddasa loovate inimeste kujunemisele.
Seadusparasusi avastades rakendatakse mitmesygiaskv@ara (nt arendavad arvutimangud,

Miksikese keskkond jm).

Teema ,Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanalidskusi. Teabe
hankimise arendamiseks v6ib mdéne tunni labi viialkealla raamatukogu lugemissaalis ja/voi
arvutiklassis.

LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matésigatmineid digesti kasutada; leiab ette
antud tekstist tuttavaid matemaatilisi termineidngni kasutab neid iseseisvalt lausete
moodustamisel. Opilane tunneb tekstis esinevaiemaatilisi termineid ja opereerib nendega.

Loodusfpetusega — markab looduses tasandilisi janikwjundeid; jarjestab, rihmitab ja

klassifitseerib neid teatavate tunnuste jargi. Mmtdb etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende



hulkade Uhisosa. Opilane teeb vajadusel tehteidawtge suuruste leidmiseks (nt Uhe liigi

arvukuse leidmine etteantud suuruste abil vms).

Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiirug, @e pikkus, pikem, lihem, aeglasem-kiirem

jt ning teeb j6ukohaseid arvutusi.

Inimesedpetusega — kasutab arvnéitajaid pikkusdyukkehatemperatuuri jms valjendamisel.

Tehnoloogiadpetusega — Opilane kasutab otstarbdikédiamaid moodtevahendeid, valmistab
lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi mudeleid (geatrdised kujundid, liimib kokku

ruumikujundeid).

Kasutab IKT vahendeid dpetaja juhendamisel.

TEEMAD

ARVUTAMINE 64 tundi

Oppesisu:
ARVUD 0-100

Arvude esitus Uheliste, kimneliste, sajaliste suman#rvude vordlemine ja jarjestamine 100

piires.

Opitulemused: Opilane

* loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuniOioi

* nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu

* maarab arvu asukoha naturaalarvude seas

* liidab ja lahutab peast Uhe- ja kahekohalisieab@0 piires
TEKSTULESANDED

Oppesisu:

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine

Opitulemused: Opilane



* lahendab Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeitlé@mrvutusoskuse piires

* pustitab Ulesande lahendamiseks vajalikud kiusedug oskab hinnata saadud tulemuste

reaalsust

* koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstilesaiade

TAHE ARVVAARTUSE LEIDMINE VORDUSES ANALOOGIA POHJAL
* taidab proovimise teel tabelit, milles esinebt&ialdis

KIRJALIK LITMINE JA LAHUTAMINE 1000 PIIRES

* liidab ja lahutab peast ja kirjalikult 2000 pige
KORRUTAMINE JA JAGAMINE

PAhimdoisted: korda suurem, korda vaiksem, korrutamis- ja jageehte liikkmed, tegur, korrutis,

jagatav, jagaja, jagatis

Oppesisu:

Korrutamis- ja jagamistehte likmete nimetused. iitamine arvudega 2, 3, 4, 5,6,7,8, 9
Korrutamine arvudega 10, 1 ja 0

Kahekohalise arvu korrutamine Uhekohalisega

Opitulemused: Opilane

* nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid

* korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli giire

* selgitab jagamist kui korrutamise pddrdtehet

* oskab korrutada arvudega 10, 1ja 0

* oskab peast 100 piires Uhekohalist arvu kaheksdalrvuga korrutada

* oskab peast 100 piires jagada kahekohalist anakdhalise arvuga 100 piires



ARVUD 0 -10 000

PShimadisted:

Uhelised, kiimnelised, sajalised, tuhandelised

Oppesisu:

Arvude esitamine Uheliste, kimneliste, sajalisteif@andeliste summana
Opitulemused: Opilane

* oskab lugeda, kirjutada, jarjestada ja vorreldaed&uni 10 000-ni

* oskab nimetada arvule eelneva vdi jargneva arvu

* oskab maarata arvu asukoha naturaalarvude seas

* esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste jsandeliste summana
LITMINE JA LAHUTAMINE 10 000 PIIRES:

Oppesisu:kirjalik litmine Gleminekuta, kirjalik lahutaminéleminekuta
Opitulemused: Opilane

* oskab uleminekuta 10 000 piires liita ja lahutada

* oskab uleminekuga 10 000 piires liita ja lahutada

* kinnistab oskust 10 000 piires liita ja lahutada

* jagab ja korrutab Oga I6ppevaid arve

ARVAVALDIS:

Oppesisu:

tehete jarjekord ja sulud. Summa korrutamine jajaige arvuga
Opitulemused: Opilane

* oskab maarata tehete jarjekorda avaldises



MOOTMINE 44 tundi

Pdhimdisted:

Aja-pikkus- ja massithikud, sajand, sekund, ajatalytelg, milleenium, sekund, millimeeter,

sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter, graddogramm, tonn
Opitulemused: Opilane

* nimetab pikkusmo&ote millimeetrist kilomeetriri kirjeldab neid tuntud suuruste abil
* oskab teisendada Uhikuid naaberuhikuteks
* nimetab ajalhikuid sajand, aasta, kuu, nadalaédp
* kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmusiie ab
* oskab kirjeldada 6pitud ajatihikuid oma elus asdtlates siindmustes
* nimetab massiudhikuid gramm, kilogramm, tonn jigekdab neid tuntud suuruste abil
* oskab arvutada nimega arvudega

NIMEDEGA ARVUDEGA ARVUTAMINE

Opitulemused: Opilane
* oskab teisendada pikkus-, massi- ja ajathikuadavalt vaid) naaberthikuteks
* oskab arvutada nimedega arvudega

MURRUD

Pohimabisted:

Tervik, osa, murd. Harilik murd

Oppesisu:

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5 Nende murdude pdhjaldearvust osa ja tervikut:

Opitulemused: Opilane
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* oskab selgitada murduc: tahendust
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* oskab leide osa arvust
* oskab naidete abil selgitada, kuidas leitaksejésa arvu.

GEOMEETRILISED KUJUNDID 20 tundi

MURDJOON. HULKNURK

PShimdisted: Murdjoon, hulknurk kui kinnine murdjoon, paralleet ja I6ikuvad ja ristuvad

sirged, simmeetria

Opitulemused: Opilane

* eristab murdjoont sirg- ja kdverjoonest

* mdistab, et hulknurk on murdjoon

* oskab murdjoone pikkust moota

* oskab arvutada murdjoone pikkuse sentimeetrites.
GEOMEETRILISED KUJUNDID JA KEHAD
Pohimaisted:

Ring ja ringjoon, raadius, keskpunkt, vordkulgnénkaurk, hulktahukas, tmbermoot
Oppesisu:

Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine

Opitulemused: Opilane

* oskab joonestada erineva raadiusega ringjooni

* oskab markida ringjoone keskpunkti ja raadiust.



* VVordkulgse kolmnurga joonestamine sirkli ja joané abil
* Kkirjeldab vordkilgset kolmnurka

* joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli ja joonéaabil

RISTKULIK RUUT KOLMNURK

Geomeetriliste kujundite elemendid. Ruudu, ristkiifia kolmnurga itmberm&6du leidmine
Opitulemused: Opilane

* oskab joonlaua abil joonestada ristkilikut, seédas ruutu

* oskab arvutada ruudu, ristkiliku ja kolmnurga emb68du kiljepikkuste kaudu.
RUUMILISED KUJUNDID:

PS&himdisted:

Pinnalaotus, tahk, tipp, serv, kulgtahk, pdhi, \\apealtvaade, llaltvaadkuup, risttahukas,

kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne purammii
Nende pohilised elemendid: servad, tipud, tahuen@eetrilised kujundid igapaevaelus
Opitulemused: Opilane

* oskab leida imbritsevast 6pitud ruumilisi kujurdie

* eristab kuupi ja risttahukat

* nimetab ja naitab tahukate tippe, servi, tahke

* naitab maketil silindri pdhju ja kilgpinda

* nimetab silindri p&hjaks olevat ringi

* naitab maketil ja nimetab puramiidi kilgtahke hgg tippe
* eristab kolm- ja nelinurkset puramiidi pohja jarg

* tunneb ara Opitud kehade pinnalaotused

* moistab pinnalaotuse, vaate ja plaani seost.



PRAKTILISED TOOD JA IKT:

Matemaatilised mangud liitmis,- lahutamis-, korrutamis- ja lahutamistehete kinnistamiseks
Pranglimine

M&dtmine:

* Kas sa oled ristkulik voi ruut? Modtma peab Opmlgskkuse ja katehaarde. Ruudulisele
paberile skeemid, kus 1 dm vastab 1 cm. Kokkuvidtbena, klassi, poiste ja tidrukute kohta

* Ulesanded kooli uUmbruses vahemaade mG&dtmiseks sadegau moddulindiga,
maamdoddusirkliga; toojuhendi pobhjal t6otamine. Lditnem tee Uhest objektist teiseni;

vahemaade vordlemine. Tulemuste kaardistamine
* Esemete kaalu vordlemine isevalmistatud kangkaatutades. ,Koolipoisi kangkaalud*

* Praktilised Ulesanded esemete kaalu maaramisel kadbruses. Kasutada erinevaid kaale,
margapuud, vordlevat kaalumist. Ennustamine jalitegglemus: mida on vdimalik kaaluda ja
millega vaib tekkida raskusi. Tulemuste kirjapangiagramm

* Klassi laste kdige pikema hoovotuta hippe moédenimlemuste kirjeldamine ja kirjapanek.
Kooli ruumide ulemddtmine ja plaani joonestaminetvlistada erinevaid modtmise vahendeid

(joonlaud, mdddulint jne)
Loendamine; korda rohkem, vahem, vOrra rohkem, valem

* Sugismatk, legendid tegevusteks ja Ulesanneteddkal, nditeks kolmanda puu juurest leida
kolm korda rohkem tdrusid kui riihmas liikmeid, daipeidukohast leitud nimekirjast laul, millel
on viis korda vahem salme kui kontrollpunktis oledvaannikabisid jne.

Geomeetrilised kujundid

Geomeetriliste kujundite meisterdamine - kuidasdagundist keha. Tunni kirjeldus, t66juhend
Autor Merlin Kirbits (http://lemill.net)

Origamiehete valmistamine klassi kaunistamiseks



Murrud
Sunnipaevatordi I6ikamine
Uhikud
Kella mudeli valmistamine

OPPEMETOODIKA

Kasutatakse erinevaid 6ppemeetodeid, sh aktiiv@stiust, arutelu, rolliméngu. Oluline osa on
praktilistel tegevustel: kujundite joonestamineikddnine, liimimine jms. Opilased kasutavad
arvutamisoskuse arendamiseks arvutiklassi (kassetaternetipdhiseid Java programme ning

Miksikese dppekeskkonnas Pranglimist jm).
HINDAMINE

3. klassis kasutatakse Opitulemuste kontrollimigelhindamisel suulist kisitlust, kirjalikke
tunnikontrolle ja kontrolltéid ning praktilisi tdidvastavalt Koeru Keskkoolis kehtestatud
hindamisjuhisele. Tunnikontrolliga ja/vGi kontrd@ltiga hinnatakse Uhe alateema vdi tervikteema
materjali. Hindamisel kasutatakse kujundavat jakkm®tvat hindamist. Kujundava hindamise
puhul keskendutakse eelkdige Opilase arengu vOiséden tema varasemate saavutustega.
Kokkuvétval hindamisel vorreldakse Opilase saavutaetletavate Opitulemustega. Praktiliste
téode ja Ulesannete puhul hinnatakse nii tulemuisk& protsessi.

FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab &ppe klassis, kus on tahvlile jodagsse vahendid.

2.Kool vbimaldab vajaduse/vBimaluse korral kasutattsdis internetiithendusega lauaarvutite
komplekti arvestusega vahemalt tiks arvuti kahea8pikohta ndutavate oskuste harjutamiseks.

3. Kool vBimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundki@mplektide kasutamise.

KASUTATAV OPPEKIRJANDUS JA OPPEVAHENDID

e T.Ldhmus, M. Saks Matemaatika dppekomplekt 3.didad, 2. osa Avita
e Miksikese ja Koolielu materjalid,;

e Opetaja 6ppematerjalid-tdolehed,;



