Koeru Kekkooli ainekava GUMNARASM

Oppeaine: Kunstiajalugu

Klass: 11. klass

Tunde nadalas ja dppeaastas: 1 tund nadalas, kokku 35 tundi

Rakendumine: 1. september 2016

Koostamise alus: Gumnaasiumi riiklik dppekava, lisa 6; Koeru KK
oppekava

AINE KIRJELDUS JA AINE PADEVUS

Kunstipadevus hdlmab oskust valjendada enda ideithekesiste kunstiliste vahenditega

ning vaartustada loomingulisi saavutusi visuaatsetanstides. Kunstipadevusse kuulub

enesevaljendusoskus, isikupara teadvustamine, oskuila varasema kultuuriparandi

varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi nowates oludes.

Pdhikooli I6puks Gpilane:

1.

on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kegeomnetab oma loomingulisi
voimeid ning vaartustab isikupéaraseid ja keskkoaassikke lahendusi.
kasutab loovtoddes mitmesuguseid valjendusvaheraeiditieb kultuuriliste sbnumite ja

vaartushinnangute ule.
oskab kujundada oma arvamust ning véaljendada onoésenne.

hindab ja tunneb kodukoha kultuuriparandit, markaluuritraditsioone ning

maailmakultuuri mitmekesisust.
vaartustab kultuuri ja inimese loovust.

osaleb kunstide individuaal- ja koostdoprojektidesy hindab lahenduste otsimist ja

loovat motlemist.

madistab kunsti osatéhtsust nutdisaegses uUhiskoakagpteerib kultuurindhtusi ning

oskab kriitilis-loominguliselt hinnata massi- javakultuuri.

otsib kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnolgagizajandusega nii minevikus kui ka

tanapéaeval.

AINEVALDKONNA KIRJELDUS

1. Kunst Uhendab loovuse ja enesevaljendusoskuse ameswl ning tervikliku

maailmapildi kujundamise. Kunstiga tegelemise kasdadakse teadmisi erinevate
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valjendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitaksedtna ennast ning mdotestatakse
kunsti rolli Uhiskonnas. Loomise, esitamise ja @ilaimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilist ning nuudisaegset kunsti, selgusivormi ja tdhendust, kujundatakse
maistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdotlemispaindlikkus ning avatus
kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustelmjs toetavad toimetulekut Kkiiresti
muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

2. Praktiline kunstiga tegelemine arendab tundemaaiintaitiivset ja loovat motlemist.
Kunstil on oluline osa igapéevaelu rikastava ningotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunst tasakaalustab teiste ainetiawat verbaalset ning analtutilist
motlemist, lisades kujundliku, slnteesiva ja iniwse poole, mille tulemuseks on
terviklik motlemine.

3. Kunstiga tegelemine avaldab positiivset mdju k&kalnete dppimisele. Kunsti sisus
on olulised analliis, slntees, ainealane keel, lugutine enesevéljendus, oma-,

kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine ja kaitsen

ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE

Kunst hdlmab kdiki tldpadevusi ning vdimaldab ni@idnida teiste Oppeainetega igapaevases

Oppetdos.

1. Vaartuspadevus
Hinnatakse kultuuriteadmisi ning vaartustatakseviddaalset ja kultuurilist mitmekesisust.
Kasitletavate teemade, analliisitavate kunstitgast®@indmuste kaudu toetatakse eetiliste ja
esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktilitmminguline tegevus ja selle Ule
arutlemine O6petavad teadvustama kunsti enesevagendhhendina, hindama erinevaid ideid,

seisukohti ja probleemilahendusi ning austama austr

2. Sotsiaalne padevus
Kunsti uurimuslikud ja praktilised rihmat66d, anstd ja esitlused, thistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad koostddvalmidust ja Ukste@seatnise vaartustamist. Kunstiteoste Ule
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmigtteiste arvamustest lugupidamist. Kunst
teadvustab inimese kui kujundaja ja kasutaja mjyjhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud rligtes ja virtuaalsetes keskkondades.
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3. Enesemaaratluspéadevus

Loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja end8garatavad dppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset enesehinnanglultuuriliste ja sotsiaalsete teemade
kasitlemine aitab kujundada personaalset, sotstagkultuurilist identiteeti. Eesmargiks on

integreerida noori nuddisuhiskonda ja toetada ataatiteedi valjendamist loomingus.
4. Opipadevus

Kunstis kujundatakse Opipadevust eriilmeliste (leste, Oppemeetodite ja toovormide
rakendamise kaudu, mis vOimaldab Opilastel teaddasining kasutada oma opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurinjgs{probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtiisimist ja tdlgendamist nipgtu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstis saavad Opilased ise jdukohaseid tlesaddaal oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutaBmlev tagasiside ja eneseanallits aitavad

jarjest suurendada 6ppija rolli oma dpitegevuséjpra.
5. Suhtluspadevus

Kunstis on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidesjastutest, jms radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keedekaseni. Oma tddde esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine jdsrkme toetavad valjendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussOnavara kasutanitsferatiivsete ja uurimistoode
koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ningpjiasutama mitmesuguseid info esitamise

vise.
6. Matemaatikapadevus

Matemaatikapadevuse arengut toetab kunstis rakarathtilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede lle, pdhjendaldaiid ja analllsida tulemusi; samuti
analtusida kunstikategooriaid (kompositsioon, gtruk ritm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutada stinabolei

7. Ettevotlikkuspadevus

Ettevottlikuspadevuse kujunemist toetavad kunsiisviduaal- ja rihmat6d, uurimuslikud ja
probleemipdhised Ulesanded ning dpitava siduminadisdegse igapaevaelu néhtustega.
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Kunsti valdkonnas on iseloomulik uuenduslike javiai® lahenduste vaartustamine. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse Kkatsetada ideede daleise ja esitlemise erinevaid

vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeichgirdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima, vBtma vastutust t66de I6pumiise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka

valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioayade

LOIMING TEISTE VALDKONDADEGA

Nutdisaegsele kultuurile on olemuslik interdistisigarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning ajastu métteviisidégianeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kimstines ning seelédbi seotud kdigi

ainevaldkondadega.

Kunstides on olulisel kohal dpilaste aktiivne loayévus. Praktiliste toédde ainestik on seotud
nii kunstide kui ka Opilase igapdevaelu (keskkorma, ja Uhiskonnaga) ning aktuaalsete
sundmuste ja probleemidega — kasutada saab kngis &pitavat. Kunstiteoste loomiseks ja
esitlemiseks rakendatakse nii traditsioonilisi kaitdnap&evaseid tehnoloogilisi vahendeid.

Nii kunst kui ka muusika |6imuvad teiste Oppeaigete eriti sotsiaalainete, keelte ja
kirjandusega. Kunstis, muusikas, kirjanduses jiafadpitakse tundma eri ajastute eetilisi ja
esteetilisi tdekspidamisi ning nende seotust satsede, majanduslike, ideoloogiliste,

tehnoloogiliste ja muude mdjutajatega.

Uhine on maailma kultuurilise mitmekesisuse teathmine ja vaartustamine, isiklike
seisukohtade véljendus- ja pdhjendusoskuste kujpnim#aning salliv suhtumine kaaslaste

eriarvamustesse ja loomingulistesse katsetustesse.

Kunstiainetes on vdimalik teha koostodd teiste t@ina ainevaldkondade piire Uletavate

oppeprojektide kaudu.

LABIVAD TEEMAD

Kunstis on vbimalik kaasata koiki labivaid teemasktiigi ménega on seotus tugevam.

Teemad ,Vaartused ja kolblus” ning ,Kultuurilineedtiteet” on kunstiainetele eriomased.

l11lklass




Koeru Kekkooli ainekava GUMNARASM

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku jailmaakultuuriparandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapaevaelus, kujundatakse avatudlygupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuunin&tesse. Vaartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulistjeatlamist. Opilasi suunatakse osalema
Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustelt@s&d, muuseumid). Tahtis on noorte endi

osalemine Opilastdotde naitustel koolis, maakornvedsariigis.

Teemaga ,Elukestev Ope ja karjdari planeerimine@hgeb kunstides oma vGimete ja huvide
teadvustamine. Tutvutakse kunsti mitmektlgse vdigea igapdevaelus ning kunstiga seotud

elukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seokudhstile omase praktilise tegevusega,
kus kasutataks erinavid oskusi ja vahendeid ningKke uusi voimalusi. Taotletaks pidevalt

muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja tookeskkantmémetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,Kodanikuatggh -ettevotlikkus” I6imimine
kunstiga, julgustatakse kujundama ja véljendama aeigukohti protsesside kohta ning
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.siistvdib saada alguse elu jooksul pusiv

harrastus, mis I6imub elukestva 6ppe pohimottega.

Labiva teema ,Tervis ja ohutus” raames tuleb erm@materjale ja toévahendeid kasutades

jalgida ohutuse ja otstarbekuse printsiipe, jalgideda tervise ja ohutuse ndudeid.

Labivate teemade ,Keskkonna ja jatkusuutlik aremyig ,Teabekeskkond” kasitlemine
hdlmab mitmekilgseid oskusi info leidmise, visuaallommunikatsiooni ja keskkonna
kujundamis kohta. Tutvutakse andmebaasidega, messfilonna vdimaluste ja ohtudega

ning autorikaitse kisimustega.

OPPE-JA KASVATUSEESMARGID
Gumnaasiumi kunstidpetusega taotletakse, et dpilane
1. tunnetab kunsti potentsiaali ning naeb selle rausmdimalusi nii enese elu ja

tegevuse kui ka Umbritseva maailma moétestamiseytardjse ning kujundamise

vahendina.
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2. orienteerub kunsti arenguloo pdhilistes kiisimugtetappides.

3. moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid Uhiskddlprotsesside ning teiste

valdkondadega.

4. tajub niudisaegse kunsti olemust (kontekstuaaldustiseptuaalsust jne) ning

aktsepteerib selle mitmekesisust.

5. oskab uudishimulikult ning loovalt pistitada, tdigada ja lahendada erineva
iseloomuga probleemilahenduslikke tlesandeid.

6. rakendab loovas enesevaljenduses erinevaid ksnstililjendusvahendeid ja

tehnilisi votteid.

7. vaartustab ning toetab uuenduslikku, inimsdbralikjeu keskkonnahoidlikku

motteviisi.

OPPEAINE KIRJELDUS

Gumnaasiumi kunstidpetuse lahtetlesanne on toefguse tervikliku maailmapildi
kujunemist, milles on oluline osa Kkunstiloo ja nis#dgse visuaalse keskkonna
tundmadppimisel. Kunsti arengut vaadeldakse laigrhales seoseid kultuuri, Ghiskonna ja

ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise kujuntekmissti kui valdkonda.

Gumnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ja visugdtlkri vormi- ja pildikeele mdistmiseks
ning kultuuride mitmekesisuse vaartustamiseks, evaddmaisted ja kontseptsioonid. Oppes
on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide voedllusng kirjeldusmudelite loomisel.
Kunstilugu avatakse suuremate teemarihmade kaadema kunsti naiteid kdrvutatakse 20.
ja 21. sajandi kunstiga. Teemapobhine kasitlus viaia rohutada seoseid Uhiskonnas ja
kultuuris toimunuga laiemalt. Téhtis on naidatasaje&kunsti seoseid Uldise mdtteviisiga, esile
tuua kultuuri ja elukorralduse muutumise Uhiskdkiddi tegureid: religiooni ja valitsemiskorra
moju ning tehnika ja majanduse arengut. TeemadeadkakBsitlus aitab orienteeruda
kunstivoolude paljuses, arendab tahelepanu jaeratbskust ning innustab leidma sidemeid

mineviku ja tanapaeva vahel.

Nutdisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtimatseediakeskkonna kasitlemisel on
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peamine rohk konteksti ning sGnumi analttsil. @kilion kunsti ja visuaalse kultuuri
motestamine tanapdeva kultuurikontekstis. Kunssitkdinisel tuuakse vdimalikult palju
paralleele Eesti kunsti ja kultuuriga ning naiteehde kohta.

Kunstialane loov tegevus vOimaldab nautida kur@birist ning arendada valjendusoskust,
toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Ki&ippe tUlesanne on toetada dpilase loova

motlemise, seoste loomise ja probleemilahendusestslarenemist.
Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:

1. TEA! ehk sisulis-struktuuriline tlevaade (kunajalugu ja olemus, nuudiskunsti sind ja

arengusuunad).

2. MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadntéséndav osa (ajastuid labivad teemad

ning vordlused).

3. LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav ogé@ppekéaigud ning loomingulised ja

uurimuslikud projektid).

TEA!-teemasid kasitletakse nii ajalise kui ka dseilmahu poolest Uldistatud kujul, eesmark
on luua Opilastele taustsisteem ajastuid labivagemédega tegelemiseks ja nende

vOrdlemiseks.

Ajastuid labivaid teemasid MOTLE!-plokis vdib kdsila nii taiesti teoreetilisel tasandil kui
ka loominguliste praktiliste toddena, millele anadueoreetilise aluse loengud ja uurimused
— nende vahekord on dpetamise metoodika kiisimusin®lon jatta dppetdds ruumi dpilaste
iseseisvatele uurimis- ja praktilistele loovtoodelang valtida liigset loengukesksust ja
teoreetilisust.

KUNSTIOPETUS GUMNASIUMI KOOLIASTE 10.-11. KLASS

Opitulemused:

Gumnaasiumi l6petaja:

1. seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid Uhiskohnkerralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierineteusuhtes.

2. tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna ulesehijasteoseid peamiste tegevusalade
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tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kmmikatsioon jne).

3. markab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri m@jughiskonnale ning keskkonnale
nii ajaloos kui ka tanapaeval.

4. vordleb ja analluisib kunstiteoseid, otsides nesava ajastu temaatikat, sbnumeid
ning visuaalset vormikeelt; iseloomustab Uldjoonkesistiteoste ajalist ja stiililist
kuuluvust.

5. tblgendab ning anallusib nuudiskunsti teoseid jaegaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) gnimarkab nuudiskunsti seoseid teiste
valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika).

6. vaartustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja kesklas#dstlikku arhitektuuri ja
disaini; analttsib ning vordleb esemelise keskkgangisuaalse kommunikatsiooni
ilminguid.

7. pustitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisilesaiadd ning otsib neile lahendusi,
arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid.

8. rakendab oma ideede valjendamiseks sobivaid viseigal jm kunstilisi
valjendusvahendeid ning tehnilisi t66votteid ja headeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida.

9. on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kikisvastutust; arvestab keskkonna
ja kultuuripéarandi kaitse ndudmisi.

10. esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutaaiegalast terminoloogiat.

Oppesisu:

Kommunikatsioon kunstis. Keskkond ja kunst. Kulilugu. Tehnoloogia ja kunst.
Stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimineksiieja pildi koosmdju. Mang vormi,

reeglite ja tAhendustega. Teose vorm, kompositsimaterjal, tehnika, sbnum, kontekst.

Oppetegevus:

Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kulastamaearutelud, aineterminoloogia
kasutamine. Uurimuslikud ja loovad ulesanded, imbligalsed ja rihmat66d. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmargist lahtuvalt maidgal tehnikate ja véljendusvahendite
valimine. Praktiline disainiprotsess probleemi pgisest lahendi leidmiseni. Infootsing
erinevatest teabeallikatest. Looduslike ja tehiskesdade analliisimine erinevatest

vaatepunktidest.
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OPPESISU 11.KLASS
»Nuudiskunsti stind ja arengusuunad”
Kunsti muutumine

1. Kunst moderniseeruval ajastul. Usk Ghiskonna jeskiprogressi.

2. Tehnoloogia ja linnastumise voidukaik. Modernistikhitektuur ja todstusdisain.
Funktsionalism.

3. Fotograafia ja illustreeritud ajakirjanduse levikgnmadju kunsti muutumisele.

4. Modernistliku  kunsti suunad: impressionism, postiegsionism, fovism,
ekspressionism, futurism, kubism, konstruktivismanKtsionalism, abstraktsionism,
dada, surrealism. Isikuvabaduse manifestatsioon.

5. Abstraktne versus figurativne kunst. Kunst totaitsetes riikides: sotsialistlik
realism, natsionaalsotsialistlik kunst. Puhas kungtljaspool elu: abstraktne
ekspressionism, minimalism, opkunst jne.

6. Kunst ja sotsiaalsed liikumised.

7. Postmodernism ja niddiskunst. Vaatenurkade paljsus.

8. Popkunst. Huperrealism. lgapéevaelu tungimine kundappening, kehakunst,
maakunst.

9. Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kuiethj kadumine. Kunstiliikide
piiride hajumine.

10. Postmodernistlik kunst. Mang minevikuga, tsitaamiks, paroodia.

11. Sotsiaalkriitiline kunst. Kunstnike ja vaatajateoktb6. Kollektiivsus ja anonlimsus
kunstis.

12.Kunstimeediumide paljus. Maalikunst. Installatsioofrotokunst. Videokunst.
Performance. Kunst linnaruumis. Interaktiivne makdnst. Netikunst.

13.Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.

14.Inimsdbraliku ja turvalise elukeskkonna loominennkaplaneerimine, arhitektuur,
maastikuarhitektuur, tootedisain, graafiline digaia

15.Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatgad: funktsionaalsus ja
esteetika, eetiline ja kultuuriline sénum. Innowa@s ning keskkonnateadlikkus

disainis ja arhitektuuris.
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16.Meediakeskkond.  Meediatarbija kui mdjutaja ja méjav. Erinevad

suhtluskeskkonnad.

17.Valjendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis.

18. Muinsus- ja keskkonnakaitse ning autoridiguste (@emistik.

Nuuddiskunsti nahtusi vordlevad teemad

Abstraktsus ja kujutavus kunstis: vorm, kujund w&ihendus.
20. sajandi nn realismid: surrealismist ja sotssedbt kuni hiUperrealismi ja

videokunstini.

3. Kunstiteos ja kontekst: vaatajad, koht ning aeg.

4. Kunsti suunad/stiilid ja paralleelid teistes kuhig&ides: muusika, film, kirjandus,

© N o 0

teater jt.

Kunstiajaloo stiilide ja teoste tsitaadid nttdidajastis ja visuaalkultuuris.

Disaini muutumine: puhtast vormist ning funktsicgiremotsioonide ja fantaasiateni.
Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

Valitud teemad aitavad moista naddiskunsti eringvininguid. Valida kuni kolm

teemat.

Loomingulised ja uurimuslikud projektid, 6ppekaigud

1.

Kasitletavate teemade endast, oma kogemustestighsajast lahtuv tdlgendamine.

2. Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimirangidsimine.

Oma ideega sobiva valjendusvahendi valimine ja t&gemine (joonistus, maal,
kollaaz, ruumiline objekt, digitaalpilt, video, @ermance jne).

Pildi ja teksti koosmdjud (graafiline kujundus, &g kirjakujundus).
Probleemilahenduslikud disainitlesanded (mudelnimoeksperiment materjalidega

jne).

5. TO0 esitlemine ja oma valikute péhjendamine.

6. Kunstiteose anallils ja loov interpreteerimine.

7. Projektid ja Oppekéaigud on seotud erinevate Opikes#adega: ateljee, loodus- ja

linnakeskkond, muuseum, naitus, virtuaalkeskkomd jn

HINDAMINE

10
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Hindamisel lahtutakse vastavatest gimnaasiumikiikbppekava tldosa satetest. Hindamise
eesmark on anda Opilasele motiveerivat tagasisaemndada eneseanalliiisi oskust ning

toetada tema visuaalse valjendusviisi leidmistgmdamist.

Hindamise objekt on nii téoprotsess kui ka I[Opptules (loovtodde arendamise
eksperimendid ja valminud teos, visuaalne véljeodkiss ja aruteludes osalemine,
kunstiteose analiiiis ja uurimistod jne). Opilanebvadktiivselt osaleda hindamises nii oma
arengu teadliku jalgimise (nt Opimapp, portfooligli ka oma valikute ja arvamuste

pdhjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning onis hindamise lahtekohad ja

kriteeriumid.

Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kisdiaiiarates tuleb vaartustada oskust leida
asjakohast infot, seda télgendada ja jareldusi. téhglikke tGlesandeid hinnates arvestatakse

eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekigdyenida hindamisel ei arvestata.

FUUSILINE OPPEKESKKOND

1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus508 Ix péaevavalgusspektriga valgustus
téopinnal, vesi/kanalisatsioon, pimendamisvdimalpsojektsioonitehnika, vahemalt ks
internetilthendusega arvutitéokoht iga 5 dpilaset&oprintimis- ja skanneerimise véimalus,
vahemalt (ks foto- ja videokaamera, reguleeritavérgksega molbertid koos

joonistusalustega ning tdode kuivatamise, hoiustana eksponeerimise véimalused.

2. Kool vdimaldab kooli d6ppekavas nimetatud pradtl to6de tegemiseks tédvahendid ja

toomaterjalid.
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