Koeru Keskkooli ainekava GUMNBSAIM

Oppeaine: Kunstiajalugu

Klass: 10. klass

Tunde nadalas ja dppeaastas: 1 tund nadalas, kokku 35 tundi

Rakendumine: 1. september 2016
Koostamise alus: Gumnaasiumi riiklik Oppekava, lisa 6; Koeru KK
Oppekava

AINE KIRJELDUS JA AINE PADEVUS

Kunstipadevus hélmab oskust valjendada enda idetthekesiste kunstiliste vahenditega
ning vaartustada loomingulisi saavutusi visuaatseétanstides. Kunstipadevusse kuulub
enesevaljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskuila varasema kultuuriparandi

varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi novates oludes.
Pdhikooli I6puks Gpilane:

1. on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kegeomnetab oma loomingulisi

voimeid ning vaartustab isikupéaraseid ja keskkoaassikke lahendusi.

2. kasutab loovtoddes mitmesuguseid valjendusvaheqaeiditleb kultuuriliste sénumite ja

vaartushinnangute ule.
3. oskab kujundada oma arvamust ning valjendada onoéserone.

4. hindab ja tunneb kodukoha kultuuriparandit, méarkaltuuritraditsioone ning

maailmakultuuri mitmekesisust.
5. vaartustab kultuuri ja inimese loovust.

6. osaleb kunstide individuaal- ja koostooprojektidasy hindab lahenduste otsimist ja

loovat motlemist.

7. moistab kunsti osatahtsust niudisaegses Uhiskoakizgpteerib kultuurindhtusi ning
oskab kriitilis-loominguliselt hinnata massi- javakultuuri.

8. otsib kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnolgagr@jandusega nii minevikus kui ka
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tanapéaeval.

AINEVALDKONNA KIRJELDUS

1. Kunst dhendab loovuse ja enesevéljendusoskuse aamesel ning tervikliku
maailmapildi kujundamise. Kunstiga tegelemise kasdadakse teadmisi erinevate
valjendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitaksedtna ennast ning motestatakse
kunsti rolli Uhiskonnas. Loomise, esitamise ja @ilaimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilist ning nitdisaegset kunsti, selusivormi ja tdhendust, kujundatakse
maistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdotlemispaindlikkus ning avatus
kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustelmjs toetavad toimetulekut kiiresti
muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

2. Praktiline kunstiga tegelemine arendab tundemaaiintaitiivset ja loovat motlemist.
Kunstil on oluline osa igapéevaelu rikastava ningotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunst tasakaalustab teiste ainetiawat verbaalset ning analtutilist
motlemist, lisades kujundliku, slnteesiva ja iniwse poole, mille tulemuseks on
terviklik motlemine.

3. Kunstiga tegelemine avaldab positiivset mdju k&kalnete Gppimisele. Kunsti sisus
on olulised anallits, slntees, ainealane keel, logutine enesevéljendus, oma-,

kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine ja kaitsen

ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE

Kunst hdlmab kdiki tldpadevusi ning vdéimaldab ni@idnida teiste 6ppeainetega igapaevases

Oppetdos.
1. Vaartuspadevus

Hinnatakse kultuuriteadmisi ning vaartustatakseaviddaalset ja kultuurilist mitmekesisust.
Kasitletavate teemade, analltsitavate kunstitgast&indmuste kaudu toetatakse eetiliste ja
esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktililmminguline tegevus ja selle Ule
arutlemine dpetavad teadvustama kunsti enesevakendahendina, hindama erinevaid ideid,

seisukohti ja probleemilahendusi ning austama ausbr
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2. Sotsiaalne padevus

Kunsti uurimuslikud ja praktilised rihmatddd, ausid ja esitlused, Uhistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad koost66valmidust ja Ukstestatise vaartustamist. Kunstiteoste lle
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmigtteiste arvamustest lugupidamist. Kunst
teadvustab inimese kui kujundaja ja kasutaja mjjbtides teadlikult ning jatkusuutlikult

tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud rligtes ja virtuaalsetes keskkondades.
3. Enesemaaratluspadevus

Loovllesannetes saadav pidev tagasiside ja end8garatavad dppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangliltuuriliste ja sotsiaalsete teemade
kasitlemine aitab kujundada personaalset, sotstagkultuurilist identiteeti. Eesmargiks on

integreerida noori niddisuhiskonda ja toetada ataatiteedi valjendamist loomingus.
4. Opipadevus

Kunstis kujundatakse Opipadevust eriilmeliste (leste, Oppemeetodite ja toovormide
rakendamise kaudu, mis vOimaldab Opilastel teaddasining kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurinjgs{probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtiiisimist ja tlgendamist niipgtu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstis saavad Opilased ise jdukohaseid tlesardaal oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutaBalev tagasiside ja eneseanallits aitavad

jarjest suurendada 6ppija rolli oma dpitegevuséjpra.
5. Suhtluspadevus

Kunstis on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidesgjastutest, jms radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keedekaseni. Oma td6de esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine jasrkae toetavad valjendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussOnavara kasutanitsferatiivsete ja uurimistoode
koostamine eeldab teabetekstide moistmist nindjiasutama mitmesuguseid info esitamise

vise.

6. Matemaatikapadevus
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Matemaatikapadevuse arengut toetab kunstis rakarathtilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede lle, pdhjendalidaiid ja analltsida tulemusi; samuti
anallusida kunstikategooriaid (kompositsioon, struk ritm jne), vorrelda ja liigitada

erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutada stinabolei
7. Ettevétlikkuspadevus

Ettevottlikuspadevuse kujunemist toetavad kunsiisviduaal- ja rihmat6d, uurimuslikud ja
probleemipdhised Ulesanded ning Opitava siduminédisaegse igapaevaelu nahtustega.
Kunsti valdkonnas on iseloomulik uuenduslike javiai® lahenduste vaartustamine. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede daleise ja esitlemise erinevaid
vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeichgirdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima, vBtma vastutust t66de I6pumniise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka

valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioayade

LOIMING TEISTE VALDKONDADEGA

Nutdisaegsele kultuurile on olemuslik interdistisigarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning ajastu métteviisidégianeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kimstines ning seeldbi seotud kdigi

ainevaldkondadega.

Kunstides on olulisel kohal dpilaste aktiivne loayévus. Praktiliste toédde ainestik on seotud
nii kunstide kui ka Opilase igapaevaelu (keskkorma, ja Uhiskonnaga) ning aktuaalsete
sundmuste ja probleemidega — kasutada saab kngis &pitavat. Kunstiteoste loomiseks ja
esitlemiseks rakendatakse nii traditsioonilisi kaitdnapéevaseid tehnoloogilisi vahendeid.

Nii kunst kui ka muusika |6imuvad teiste Oppeaigete eriti sotsiaalainete, keelte ja
kirjandusega. Kunstis, muusikas, kirjanduses jafadpitakse tundma eri ajastute eetilisi ja
esteetilisi tdekspidamisi ning nende seotust satsede, majanduslike, ideoloogiliste,

tehnoloogiliste ja muude mdjutajatega.

Uhine on maailma kultuurilise mitmekesisuse teathmine ja vaartustamine, isiklike
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seisukohtade valjendus- ja pdhjendusoskuste kujnim#aning salliv suhtumine kaaslaste

eriarvamustesse ja loomingulistesse katsetustesse.

Kunstiainetes on vdimalik teha koostodd teiste t@ina ainevaldkondade piire Uletavate
Oppeprojektide kaudu.
LABIVAD TEEMAD

Kunstis on voimalik kaasata koiki labivaid teemaskdiigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,Vaartused ja kolblus” ning ,Kultuurilineedtiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku jailmaakultuuriparandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapaevaelus, kujundatakse avatudlygupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuuningtesse. Vaartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulistjeatlamist. Opilasi suunatakse osalema
Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmusteltgs&d, muuseumid). Tahtis on noorte endi

osalemine Opilastdédde naitustel koolis, maakornvedsariigis.

Teemaga ,Elukestev Ope ja karjaari planeeriminghsgeb kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine. Tutvutakse kunsti mitmekilgse vdiga igapaevaelus ning kunstiga seotud

elukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seokwthstile omase praktilise tegevusega,
kus kasutataks erinavid oskusi ja vahendeid ningka uusi voimalusi. Taotletaks pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja tookeskk@antoemetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti l&biva teema ,Kodanikuatggh -ettevotlikkus” I6imimine
kunstiga, julgustatakse kujundama ja véaljendama @eiaukohti protsesside kohta ning
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.sisivdib saada alguse elu jooksul pisiv

harrastus, mis |6imub elukestva 6ppe pohimottega.

Labiva teema ,Tervis ja ohutus” raames tuleb erangwnaterjale ja téévahendeid kasutades

jalgida ohutuse ja otstarbekuse printsiipe, jalgideda tervise ja ohutuse ndudeid.

Labivate teemade ,Keskkonna ja jatkusuutlik aremiyig ,Teabekeskkond” kasitlemine
hdlmab mitmekilgseid oskusi info leidmise, visuaalsommunikatsiooni ja keskkonna

kujundamis kohta. Tutvutakse andmebaasidega, meassdikonna vdimaluste ja ohtudega
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ning autorikaitse kiisimustega.

OPPE-JA KASVATUSEESMARGID

Gumnaasiumi kunstidpetusega taotletakse, et dpilane

1.

tunnetab kunsti potentsiaali ning ndeb selle radswdimalusi nii enese elu ja
tegevuse kui ka Umbritseva maailma mdtestamiseytardjse ning kujundamise

vahendina.
orienteerub kunsti arenguloo poéhilistes kiisimugtetappides.

moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid Uhiskdwdlprotsesside ning teiste

valdkondadega.

tajub nidldisaegse kunsti olemust (kontekstuaaldustiseptuaalsust jne) ning

aktsepteerib selle mitmekesisust.

oskab uudishimulikult ning loovalt pustitada, tdigada ja lahendada erineva
iseloomuga probleemilahenduslikke Glesandeid.

rakendab loovas enesevdljenduses erinevaid kgnstiiljlendusvahendeid ja
tehnilisi votteid.

vaartustab ning toetab uuenduslikku, inimsdbralikjeu keskkonnahoidlikku

motteviisi.

OPPEAINE KIRJELDUS

GUmnaasiumi kunstiGpetuse lahtetlesanne on toefgukse tervikliku maailmapildi

kujunemist, milles on oluline osa kunstiloo ja nis#dgse visuaalse keskkonna

tundmadppimisel. Kunsti arengut vaadeldakse laigrhales seoseid kultuuri, Ghiskonna ja

ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise kujuntekmissti kui valdkonda.

Gumnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ja visugdtlkri vormi- ja pildikeele mdistmiseks
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ning kultuuride mitmekesisuse vaartustamiseks, evdddmaisted ja kontseptsioonid. Oppes
on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide voedllusng kirjeldusmudelite loomisel.
Kunstilugu avatakse suuremate teemariihmade kaadema kunsti naiteid kdrvutatakse 20.
ja 21. sajandi kunstiga. Teemapohine kasitlus viaia rohutada seoseid Uhiskonnas ja
kultuuris toimunuga laiemalt. Tahtis on naidatasfj&kunsti seoseid uldise motteviisiga, esile
tuua kultuuri ja elukorralduse muutumise uhiskdkiddi tegureid: religiooni ja valitsemiskorra
moju ning tehnika ja majanduse arengut. Teemadedikakésitlus aitab orienteeruda
kunstivoolude paljuses, arendab tahelepanu jaem&tbskust ning innustab leidma sidemeid

mineviku ja tanapaeva vahel.

Nutdisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtimatseediakeskkonna kasitlemisel on
peamine rohk konteksti ning sbénumi analttsil. @klion kunsti ja visuaalse kultuuri
motestamine tanapdeva kultuurikontekstis. Kunssitkginisel tuuakse voimalikult palju

paralleele Eesti kunsti ja kultuuriga ning naiteehde kohta.

Kunstialane loov tegevus vOimaldab nautida kurmbirist ning arendada valjendusoskust,
toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Ki&ippe tUlesanne on toetada dpilase loova

motlemise, seoste loomise ja probleemilahendusestslarenemist.
Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:

1. TEA! ehk sisulis-struktuuriline tlevaade (kunajalugu ja olemus, nuudiskunsti sind ja

arengusuunad).

2. MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadntéséndav osa (ajastuid labivad teemad

ning vordlused).

3. LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav ogé@ppekéaigud ning loomingulised ja
uurimuslikud projektid).

TEA!-teemasid kasitletakse nii ajalise kui ka dseilmahu poolest Uldistatud kujul, eesmark
on luua Opilastele taustsisteem ajastuid labivageméadega tegelemiseks ja nende

vOrdlemiseks.

Ajastuid labivaid teemasid MOTLE!-plokis vdib kdsiia nii téiesti teoreetilisel tasandil kui

ka loominguliste praktiliste toddena, millele anadueoreetilise aluse loengud ja uurimused
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— nende vahekord on dpetamise metoodika kiisimusgin®lon jatta dppetdds ruumi dpilaste

iseseisvatele uurimis- ja praktilistele loovtoodelang valtida liigset loengukesksust ja

teoreetilisust.

KUNSTIOPETUS GUMNASIUMI KOOLIASTE 10.-11. KLASS

Opitulemused:

Gumnaasiumi l6petaja:

1.

seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid Uhiskohnkerralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierineteusuhtes.

tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna Ulesehijasseoseid peamiste tegevusalade
tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kmmikatsioon jne).

markab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri m@jughiskonnale ning keskkonnale
nii ajaloos kui ka tanapaeval.

vordleb ja anallusib kunstiteoseid, otsides nesawa ajastu temaatikat, sbnumeid
ning visuaalset vormikeelt; iseloomustab uUldjoonkemstiteoste ajalist ja stiililist
kuuluvust.

tblgendab ning analliisib ndddiskunsti teoseid jaegaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) gnimérkab nutdiskunsti seoseid teiste
valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika).

vaartustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkasidstlikku arhitektuuri ja
disaini; analtsib ning vordleb esemelise keskkganaisuaalse kommunikatsiooni
ilminguid.

pustitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimistlesaidd ning otsib neile lahendusi,
arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid.

rakendab oma ideede véljendamiseks sobivaid viseigal jm kunstilisi
valjendusvahendeid ning tehnilisi t66votteid ja headeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida.

on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kikusvastutust; arvestab keskkonna

ja kultuuriparandi kaitse néudmisi.
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10. esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutaaiegalast terminoloogiat.

Oppesisu:

Kommunikatsioon kunstis. Keskkond ja kunst. Kulilugu. Tehnoloogia ja kunst.
Stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimineksiieja pildi koosmdju. Mang vormi,

reeglite ja tAhendustega. Teose vorm, kompositsimaterjal, tehnika, sbnum, kontekst.

~

Oppetegevus:

Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kulastamaearutelud, aineterminoloogia
kasutamine. Uurimuslikud ja loovad ulesanded, imbigalsed ja rihmat66d. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmargist lahtuvalt maidgal tehnikate ja véljendusvahendite
valimine. Praktiline disainiprotsess probleemi pisest lahendi leidmiseni. Infootsing
erinevatest teabeallikatest. Looduslike ja tehiskesdade analliisimine erinevatest

vaatepunktidest.

OPPESISU 10.KLASS
~Kunsti ajalugu ja muutuv olemus”
Kunsti roll eri ajastutel.

Kunstikultuuri Uldistav ajatelg. Kunstnik ja temadsaeg. Kunstiteos ja vaataja.
Kunstiteoste sénum ja vorm eri ajastutel.

Lugude ja simbolite ringlus labi sajandite.

p wnN PR

Kunstiteoste analiilsi ja tdlgendamise erinevad odgkt(nt vormiline, margiline,

sotsiaalne).

5. Kunsti tekkimine. Vanimad kdrgkultuurid. MesopotaamEgiptus. Antiikaja kunst.
Vana-Kreeka. Vana-Rooma.

6. Keskaja kunst. Romaani stiil. Gooti stiil. Kunstr@igioon.

7. Renessanss. Vararenessanss. Korgrenessanss. kesksge maailmapildi
kujunemine.

8. Kunst ja teadus. Trikikunsti leiutamine.

9. Barokk. Kunst kiriku ja valitsejate teenistuses.
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10. Klassitsism. Antiikparandi mdju ja valgustusajaisteed.
11.Sama sajand, erinevad vaated. Romantism. Mass kasta. Realism. Téearmastus.
Juugend.

12. Tervikliku stiili taotlus.
Ajastute kunsti vordlevad teemad

Varvikasutus ja kompositsioon teoste sGnumi teeses.

Eri ajastute kunsti ja muusika kokkukdlad.

lllusioonid ja emotsioonid kunstis.

Inimene kunstis: staatus, suhted, tegevused.

Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

Pildilised simbolid koopamaalist grafitini.

Kunstniku rollid: kasitooline, leiutaja, ajaloolgrgeenius, boheem, staar jne.

Kunstiinstitutsioonid. Tuntuimad galeriid ja muusad.

© © N o g s~ wDdhPE

Valitud teemad toetavad kunsti kui ndhtuse moidtn@s ajastutel erinevatest

vaatepunktidest lahtuvalt.
Loomingulised ja uurimuslikud projektid, 6ppekaigud

1. Kasitletavate teemade endast ja nuudisajast labtggndamine. Isiklik vaatenurk.

2. Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimiranglidisimine.

3. Oma ideega sobivate valjendusvahendite valiming®gategemine (joonistus, maal,
kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, vidgmgrformance jne).

4. To0 esitlemine ja oma valikute péhjendamine.

5. Kunstiteose anallils ja loov interpreteerimine.

6. Projektid ja dppekaigud on seotud erinevate Opikes#tadega: ateljee, loodus- ja

linnakeskkond, muuseum, naitus, virtuaalkeskkomd jn

HINDAMINE

Hindamisel lahtutakse vastavatest gimnaasiumikiikbppekava lldosa satetest. Hindamise

eesmark on anda Opilasele motiveerivat tagasisieindada eneseanallilsi oskust ning
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toetada tema visuaalse valjendusviisi leidmistrgmdamist.

Hindamise objekt on nii tooprotsess kui ka I0pptuks (loovtbbde arendamise
eksperimendid ja valminud teos, visuaalne véljeodkiss ja aruteludes osalemine,
kunstiteose analiilis ja uurimistéd jne). Opilanébvdktiivselt osaleda hindamises nii oma
arengu teadliku jalgimise (nt Apimapp, portfooligli ka oma valikute ja arvamuste

pdhjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning oris hindamise lahtekohad ja

kriteeriumid.

Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kisdiaiarates tuleb vaartustada oskust leida
asjakohast infot, seda télgendada ja jareldusi téhglikke tGlesandeid hinnates arvestatakse

eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka Gigekigdyenida hindamisel ei arvestata.

FUOUSILINE OPPEKESKKOND

1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus506a Ix paevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, pimendamisvdimalpsojektsioonitehnika, vahemalt ks
internetiihendusega arvutitbokoht iga 5 Opilaset&oprintimis- ja skanneerimise véimalus,
vahemalt (ks foto- ja videokaamera, reguleeritavérglisega molbertid koos

joonistusalustega ning to6de kuivatamise, hoiudana eksponeerimise vdimalused.

2. Kool véimaldab kooli dppekavas nimetatud praitil to6de tegemiseks tédvahendid ja

toomaterjalid.

KASUTATUD OPPEVARA
Jaak Kangilaski. Kunstikultuuri ajalugu 10. klassiUrgajast gootikani. Kunst, 2003

Jaak Kangilaski. Kunstikultuuri ajalugu 11. Renessst impressionismini. klassile. Kunst,
2004

Lauri Leesi. Kunstilugu koolidele. Avita, 2003



Jaak Kangilaski. Kunstikultuuri ajalugu. Urgajasiotjikani. Toéovihik 10. klassile. Kunst,
2004

Jaak Kangilaski. Kunstikultuuri ajalugu. Renesssingmpressionismini. Toovihik 11.
klassile. Kunst, 2008

Opetaja koostatud Gppematerijal.




